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ИГРОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ 
GRAND* GAME Два ядра. 
НА БАЗЕ РЕВОЛЮЦИОННЬХ ПРОЦЕССОРОВ Делай больше. 
INTEL°CORE 2 DUO 


Процессор Intel Core 2 Duo Е6300 1.86 Ghz a Процессор intel Core 2 Био E6400 2.13 Ghz 
Материнская плата Asus ; Материнская плата Азц$ 

ОЗУ DDRII 2х256МВ PC2-4200 Samsung O3Y DDRII 2x512MB PC2-5300 Samsung 
Видео 256 MB PCI-E GeForce 7600GS Gigabyte З Видео 256 МВРСІ-Е GeForce 7600GT Asus 
Винчестер ЗАТА 160 GB Seagate Винчестер SATA200 СВ Seagate 

Привод DVD+-RW МЕС ND-3550AGNS | Привод DVD+-RW МЕС ND-3550AGNS 
Корпус Grand 319SK with PS 350W б Корпус Grand 318SK with PS 350W 
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При покупке ПК на базе процессора intel Core 2 Duo GRAND 
в подарок DVD-auncKk с играми Lineage2 и Counter-Strike. computers 
Играйте с нами на игровых серверах компании 
КПИ - Сервис (му м.Ііа2.д9гапа.ца, www.cs.kpi.com.ua) права УЖЕ 


: ІТ-Хить в онлайн-магазине 
WWW.GRAND.UA «ак Cerne 
- Е тел.: 8 (044) 594-7-594, 251-15-59 
Заказ Доставка Консультации e-mail: pc@grand.ua 
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ЭЖО ПЛАНЕ ТЫ 


ИГРОРАМОВА 


INTRO 


Недавно меня спросили, как я себе вижу 
будущее игр в эпоху глобальных коммуника- 
ций при прогрессирующем давлении обще- 
ственно-политических и правительственных 
организаций. Так я, по крайней мере, понял 
вопрос «А шо тварицца ваще?» из недавнего 
письма в редакцию. Ну что ж, охотно опишу 
грядущее, открывшееся мне в моем хрус- 
тальном шаре с ИЗВ-интерфейсом. Итак. 

Идешь ты себе спокойно в полном и чест- 
ном 3D, никого не трогаешь - ну так, по- 
стреливаешь иногда по сторонам из 45-го 
калибра. И тут из-за угла выскакивает ка- 
кой-то афроамериканец. Ты - прыжок назад 
и вжик его бензопилой. Приятно, в общем. 
И тут этот гад из последних сил приподнима- 
ется в луже крови, жалобно смотрит на тебя 
и спрашивает: «Эта немотивированная аг- 
рессия... кх-кх... она ведь... кх-кх... не из-за 
цвета моей кожи?... А, дружище?». Ну, ты 
его, понятно, еще разок бензопилой на пол- 
ном приводе. А из него вместо ошметков 
плоти - лепестки ромашек. И в динамиках 
вдруг на всю катушку - гейские мелодии 
вроде: «Все что нужно - это любовь». Убитые 
тобой зомби встают и начинают кружиться 
в нежном вальсе. Ты в них, ясное дело, из 
дробовика - ну, как же ж так, ведь нельзя ж 
допускать! А из стволов вместо дроби - стаи 
разноцветных бабочек. Радуга, салют и сол- 
нечные зайчики. Танцы, веселье. И, в конце 
концов, все достают баночки обезжиренно- 
го йогурта, фигурно оборачиваются в каме- 
руи произносят что-то вроде: «Йогурт - вкус- 
но и полезно. Он делает тебя добрее. 
Спрашивайте в магазинах». 

И все грязные мыслишки твои тоже про- 
полощут. Да-да, нам известно, зачем ты НА 
САМОМ деле загоняешь бедную голоногую 
Лару на высокие лестницы, мой маленький 
развращенный друг. Пресекут. Только ты ее 
разогнал до нужной скорости, чтобы там 
у нее под футболкой все волнительно разба- 
лансировалось, как - бац! - системная 
ошибка: «Пользователь выполнил непозво- 
лительное "ай-ай-ай!" и будет свернут!. 

Будет учтено и все, что ты, упершись вспо- 
тевшими пятками в пол, злобно выкрикива- 
ешь в монитор. И ты, наконец, узнаешь, что 
парень, который подрезает на поворотах, 
он не то слово, которое мы не можем позво- 
лить тут напечатать, а - «представитель сек- 
суальных меньшинств», между прочим. А TOT 
термин, которым ты завершаешь каждый 
неудачный раунд (на самом деле) это - 
«женщина, совершившая несколько ошибок 
в своей жизни на почве неудачной любви». 

Наматывай на ус то, что я тебе говорю, 
и наматывай на колеса то, что шевелится. 
Пока еще можно. 

А я пока пойду в картишки, что ли, пере- 
кинусь. 
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Rule of Rose 
Черный Kopcap 
ОгорТеат 
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Games Convention 2006 в Лейпциге. 


Чемодан впечатлений с места боевых действий 


Сбор урожая 


Strim. Лучший РІРА-кер Украины 


КАКРАТУ Зиттег Сир 2006 
DJ Move: Rocking Cheers 


Хван Тай Ким: новая волна в море концепт-арта 


Второй Киевский Аниме Фестиваль на подходе! 


Клава для ценителей шутеров 


Абсолютный максимум в ЗО)-графике 
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Тел./факс: (044) 495-14-00 
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© ТОВ «Декабрь», 2006 
Засновник - С.М. Костюков 
Свідоцтво М? КВ-5116 від 14.05.2001 
Усі права застережені. Використання 


О-=2 — таких игр не существует; 
3-4 — полный ацтой; 
5-6 — стоит поиграть для общего развития 
7-8 — на любителя (а вообще — неплохо) 
9-10 — классная игра с маленькими недостатками 
11 — шедевр. Обязательно купите; 
12 — нет слов. Такие игры выходят раз в несколько лет 
и ломают устоявимеся стереститьі (He: 
в. г = = = 
«Шпильі» им 
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літературний редаціор Формат 60x90/8 
. Тимошенко - НР а0к 
Ди Sank Bilis ia неротка Відповідальність за якісне поліграфічне 
Dara а виконання несе друкарня «Новий друк» 
М. ты м. Київ, вул. Магнітогорська, 1, 


Відділ реклами || 
A. Белих (notna@comizdat.com) 
Р. Грубий (rost@comizdat.com) 


Відділ збуту 
- 1, Краснопольський 
0. Нікіфоров 


Ten, (044) 451-48-03. 


TELECOM 
АЙ Г Телеком. 
офіційний інтернет-провайдер 
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. 3 сайтів: www. СО 


матеріалів у будь-якій формі можливе 
лише за письмовою згодою редакції. 
В оформленні використано рекламні 
матеріали фірм-виробників та матеріали 
www.game- 
wallpapers.com. 
Передплатний індекс - 23852 
з СО-диском - 01727 
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о < Delfics® DCS | 
| Набазі НОВІТНЬОГО двоядерного npouecopa Intel® Core™ 2 Duo / материнська плата на базі чіпсета | 
зр Intel® 945 / DDR2 1GB / HDD: 200 СВ Serial ATA2 / VGA; Sapphire® АТІ? ГЗадеоптм Х1600 Pro 256 МВ / 

a= DVD+RW Dual Layer / Вбудований кард-рідер CHIEFTEC® / Корпус Foxconn® З50МУ PSU 


Кожному покупию акційного ПК Delfics® мультимедійна акустика STORM U-709A у подарунокі"" 
.  Терміндії акції з? по 31 жовтня 2006 року, або локи акційний товар є в наявності." 


Купуйте акийні MK Delfics® та отримуйте подарунки у мережах: 


City.com «ГігаБайт» «Домотехніка» 


київ київ вул. Тимошенка, 21 київ 

пр. Московський, 23-а вул. Червоноармійська, 72 (044) 426-17-02, 426-14-31 пр. Перемоги, 45 

(044) 501-01-01 (ТК "Олімпійський ") вул. Декабристів, 9 (044) 456-21-67 

вул. А. Малишка, З (044) 501-23-08 (044) 562-66-99 вул. Р. Окіпної, З 

(044) 502-00-55 вул. Велика Житомирська, 6 (044) 516-83-59, 517-49-13 

пр.50-річчя Жовтня, б-г | (044) 273-22-15, 2/9-86-43 || сі ФЕРОПОЛЬ | з ТЫ «Караван» 

(044) 502-00-66 пр. Маяковського, 10 вул. Гоголя, 15 вул. Лугова, 9 
(044) 515-84-75, 536-09-23 (0652) 51-01-68, 51-01-57 | | (044) 206-42-24, 25, 26 
пр. Московський, 16 пр. Маяковського, 17 
(044) 501-03-18, 419-81-88 (044) 546-25-94 


Повний асортимент пролукий дивись у мережах: Сіті.ком (Wwww.city.com.ua), ГгаБайт (www.gb.ua), 
Домотехніка (Www.domotechnika.com), Метро (www.metro.ua), а також у відділі оптового продажу DGTech. 


BU ГІ AHUN КР Е ЛИТІ! Гарантія на ПК Delfics® — З роки""". ПІК Delfics® сертифіковані УкрСЕПРО 


+ — Кількість обмежена. 
Умови крелитування запитуйте у магазинах. жо Поларунком вважається придбання товару 3al грн. Акція дійсна у київських мережах | | 
салонів-магазинів "ГігаБайт" та "Домотехніка". Конфігурації можуть бути доповнені або змінені за вашим бажанням. 


и Е. До конфігурації не входять монітор, клавіатура, миша та програмне забезпечення. 
Відділ оптового продажу DGTech *** — 2 рокигарантії та 1 pik безкоштовного сервісного обслуговування 


вул. Ак.Філатова, 1/22, (044) 528-83-30, 501-60-42 З детальнішими умовами можна ознайомитися на сайті: WWw.delfics.com 


Логотип Delfics - товарний знак ТОВ «Компас-сервіс» та ТОВ «Компасс Трейд», Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Inte! inside Lago, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon. и Xeon Inside є товарними знаками, або зареєстрованими 
товарними знаками, права на які належать корпорації Intel і її підрозділам на території США та інших країн. 
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Дешевле грибов 

Совсем недавно на основе 
информации «из множества 
достоверных источников» ста- 
ло известно, что игры для Play- 
Station З будут продаваться по 
цене от 75 до 84 американ- 
ских зеленых бумажек за одну 
игрулину. Не слабо, не слабо. 
А вы говорите «повышение 
цен на электричество.... 


И снова перенос 

Ну вот... опять и снова - да- 
та выхода Neverwinter Nights 2 
изменилась. Очередная от- 


срочка. Выход игры перенесен 
с 17 на 31 октября. О причи- 
нах задержки умалчивается. 

В следующем номере обзора 
не ждите. 


Любопытно и факт 


Компания Blizzard Entertain- 
ment приобрела права на ис- 
пользование в своих грядущих 
хитах пакета игровой физики 


т 


ENTERTAINMENT 


eS 


и анимации Havok 4.0. Почему 
и зачем - неизвестно, подроб- 
ности, как всегда, в секрете. 
Однако это наводит на мысль, 
что в отдаленном будущем 
один из брендов компании 
приобретет формат трехмер- 
ного экшен или action/RPG. 


Зубастый облом 
Компания СЕ! расторгла 
соглашение, подписанное 


с компанией Strategy First, Inc. 
Ha разработку игр во вселен- 
ной Jagged Alliance. 

Проект с рабочим назва- 
нием Jagged Alliance 3D, 
разработанный студией СЕ! 
Russia (бывший МІЗТ land - 
South), будет выпущен, как 
и планировалось, в октябре 
2006 года. 

В настоящее время идет ра- 
бота над проектом, новое офи- 
циальное название игры будет 
объявлено в ближайшее время. 

Ну, как говорится, все, что 
ни делается - все к лучшему. 


С №овым 93-м 

Компания Nokia не переста- 
ет радовать украинских поль- 
зователей потоком новинок. 
21 сентября состоялась пресс- 
конференция, посвященная 
старту продаж в Украине ново- 
го «мультимедийного компью- 
тера» Nokia N93. 

Модель оборудована 
мощной видеокамерой, 
функциями телефонии 
и широкими возможнос- 
тями работы в сети Ин- 
тернет. 

Помимо 3,2-мегапик- 
сельной камеры с опти- 
кой от Сай Zeiss, 3-крат- 
ного оптического зума 
и записи видео в DVD- 


FOR МЕН 


качестве, Nokia №93 также рас- 
полагает передовым функцио- 
налом в сфере видеомонтажа 
и различными опциями под- 
ключения. Для просмотра ви- 
део на широком экране можно 
напрямую соединить Nokia N93 


с телевизором. Также есть воз- 
можность загрузить с устрой- 
ства фотографии и видеоро- 
лики прямо на выбранные 
онлайн-альбомы и блоги и да- 
же создавать высококаче- 
ственные домашние фильмы. 
В настоящий момент это пер- 
вый смартфон с оптическим 
зумом на украинском рынке. 
Собравшимся были проде- 
монстрированы широкие 
мультимедийные возможности 
новинки, а также представлен 
рекламный видеоролик, посвя- 
щенный N93. В главных ролях 
снялись Гарри Олдмен, извест- 
ный по сериалу «Гарри Поттер», 


и Nokia №93, известный как 
флагман Nokia Nseries. Все 
желающие имели возмож- 
ность лично протестировать 
устройство, а также пообщать- 
ся с представителями компа- 
нии Nokia. 
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1С:Мультимедіа, Братва та кільце, Фірма «1С», Божа іскра, Гайджин Ентернтеймент у Виробництво в Україні — ДП «Єврософтпром» 


МЕСАСАМЕ 


Название: В тылу врага Il (Faces of War) 

Жанр: тактическая стратегия 

Разработчик: Best Way 

Издатель: «1С Украина», games.1c.ua 

Рекомендуемые требования: процессор с частотой 1,7 ГГц, 
512 Мб оперативки, 128 M6 видео (Direct 9.0) 

Сайт игрьг УБУР.дагле=.1сгу 

Сайт игры на западе: Wwwfacesofwargame.com 


Оценка: 
Геймплей: 
Графика: 
Звук: 
Управление: 
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Военные действия в городе - страшная картина 


умаю, не нужно на- 
чинать вступление 
полемикой о том, 
что «Тема Второй 
мировой затерта 
до Abip...», «Разра- 
ботчикам не хвата- 
ет фантазии и новых идей...» 
или «Многих тошнит от игр про 
Вторую мировую...». Зачем? 
Если вы готовы пропустить 
интереснейший проект толь- 
ко потому, что в его основу 
положены события Второй 
мировой - не играйте, это 
ваше право. Но мы должны 
предупредить: пропуская вто- 
рую часть тактической страте- 
гии «В тылу врага», вы многое 
теряете! 


Красота [не]требует 

жертв © 

Удивить современного игро- 
ка хорошей графикой можно. 
Доказано «ВТВ Il»! С камерой 
в игре можно вытворять все, 
что душе угодно: крутить в лю- 
бом направлении, передвигать 
и масштабировать. Конечно, 
есть некоторые ограничения, 
но обзорность территории 


Я ean ap 


выстрелы из автомата 


То Te] Гой То =| 
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Зто не светлячки в ночном лесу, - зто 


очень впечатляєт. В любом 
ракурсе картинка смотрится 
прекрасно, прям как творение 
хорошего художника. Что рас- 
сказывать, лучше гляньте-ка 
на скрины, ведь они способны 
произвести впечатление да- 
же на самого занудного кри- 
тика. Модели техники, зданий 
и укреплений изготовлены 
тщательно и аккуратно, благо- 
даря этому они похожи на на- 
стоящие. То же можно сказать 
о пехоте и рельефе окружаю- 
щего мира. 

Солдаты, по правде говоря, 
могли бы быть и разнообраз- 
ней. Из-за их сходства отличить 
врага от своего можно только 
по тому, в какую сторону он 
стреляет. Но в остальном наре- 
каний нет никаких, картинка 
просто прекрасна, а спецэф- 
фекты взрывов - и вовсе близ- 
ки к идеалу. Если объективно 
заценить уровень графики так- 
тических стратегий, можно сме- 
ло подарить разработчикам 
«В тылу врага Il» конфетку за 
лучшее качество изображения. 
В пользу игры говорит и то, что 
она пошла без тормозов (в ми- 


BIG ВАДА BOOM!!! 


нимальном разрешении и с ма- 
лым количеством эффектов) на 
слабеньком ПК с видеокартой 
GeForce FX5200 64 Мб. 

Сюжет подается роликами 
на движке игры и приказами 
главнокомандующего. Все вы- 
глядит логично, подача весьма 
интересна. Исторический кон- 
сультант проекта — писатель 
«с именем» - Александр Зорич, 
благодаря ему события в игре 
отображены достоверно. 

Играть можно за три сторо- 
ны: немцев, союзников или 
СССР. Кроме стороны, можно 
выбрать командира, который 
дает задание. У разных на- 
чальников миссии разные, 
поэтому в игре присутствует 
определенная свобода выбо- 
ра заданий. 


И тактик, и стратег, 
и танкист, 
и пофигист. .. 


Формально в игре присут- 
ствует много тактических 
приемов и возможность управ- 
ления отдельно взятым юни- 
том. Однако использовать их 
или нет - личное дело каждо- 


В зтих ящиках о-о-очень много боеприпасов и оружия 


_MEGAGAME 


ro. Лентяю будет достаточно 
время от времени отводить 
войска от мест, явно опасных 
для жизни, и несколько раз за 
‘игру кликать мышкой вперед, 
до заветной нашей цели. Сол- 
даты все сделают сами, они - 
умные вояки и знают, что на 
войне иногда можно не до- 
ждаться приказа - убьют. Они 
самостоятельно зачистят тер- 
риторию от врагов и, если 
нужно, взорвут пару-тройку 
танков. А вы просто будете на- 
блюдать за зрелищем, отки- 
нувшись на табуретке. Но та- 
кие, прости господи, игроки 
смогут играть только на про- 
стом уровне сложности. Все, 
что тяжелее, им не под силу. 
Да и неправильно как-то пус- 
кать судьбу своей команды 

на самотек. 

Куда больше возможностей 
открывается перед любителя- 
ми подумать. Аркадные «кли- 
калки» наподобие Panzers 
и рядом не стояли, по сравне- 
нию с возможностями, кото- 
рые нам открывает «В тылу 
врага Il». Для начала нужно 
замолвить словечко про хва- 


Этому прожектору лучше не попадать- 
ся - засекут! 


МЕСАСАМЕ 


| зв, 
Станковый пулемет в работе 
леную систему командования. 
Теперь вам не придется каж- 
дому говорить, что он должен 
сделать (как это было в пер- 
вой части игры). Выделяя не- 
сколько солдат, вы назначаете 
командира отряда (им может 
быть как солдат, так и танк). 
Стоит только отдать команди- 
ру приказ, как его беспреко- 
словно выполнит вся толпа. 
Если появится желание управ- 
лять кем-то одним - не вопрос! 
Солдат можно выбирать и от- 
дельно, командира - менять, 
а отряды - распускать и фор- 
мировать заново. С учетом то- 
го, что в игре нет пошагового 
режима, отряды будут отлич- 
ной находкой в схватках ре- 
ального времени. 

Хорошо продуманы и такие 
важные составляющие стра- 
тегии, как интерактивность 
и взаимодействие между 
объектами. Пехота сама нахо- 
дит оптимальные тактические 
позиции. Стоит только навести 
«грызуна» на забор, ящик или 
другой подходящий для укры- 
тия объект, вы сразу же увиди- 
те, каким образом они будут 


Не час 
спокойствие 


то увидишь на войне такое 


использованы в качестве ук- 
рытия от вражеского свинца. 
Солдаты с легкостью одолева- 
ют преграды на пути, переплы- 
вают через озера, открывают 
ворота или проползают сквозь 
щель в заборе. Кроме того, 
наши герои умеют управлять 
практически любой техникой, 
начиная от передвижных пуле- 
метов и заканчивая тяжелыми 


танками. Стоит ли говорить 

о том, что пехотинцы могут 
использовать все оружие, 
спрятанное в ящиках снабже- 
ния, хаотично разбросанных 
по уровню. 

Нашлось место и реализму. 
Раненый солдат потеряет соз- 
нание и не сможет двигаться 
некоторое время. Если неосто- 
рожно управлять танком и за- 


Поезд Албания-Бобруйск прибыл на третий путь 


Руины... 


деть боком стену, может сле- 
теть гусеница. Придется ис- 
кать ремкомплект, иначе оста- 
нетесь без танка. Военные 
единицы неплохо сбалансиро- 
ваны. Танк медлительный и не 
очень меткий, но его зона по- 
ражения очень высока. Пехота 
стреляет точнее, но против тя- 
желой техники она бессильна, 
нужно применять что-то более 
действенное - противотанко- 
вые гранаты или гранатомет. 
При зтом, если атаковать танк 
с тыла, он получит больше по- 
вреждений, чем от лобового 
поражения. 


То, что затягивает 

всерьез и надолго 

Пройдя очередную миссию 
за союзников, решил посмо- 
треть на часы. Было три ночи, 
а ведь завтра с утра в редак- 
цию по киевским пробкам... 
В такие моменты начинаешь 
понимать, как сильно затягива- 
ет геймплей «В тылу врага ІЇ». 
Он интересен и одновременно 
хаотичен. Хаос, пожалуй, са- 
мое подходящее слово. На 
экране постоянно что-то про- 


РАРИТЕТ ГУГО 
= стане Si 


Танк надыбал минное поле - не по- 


везло ем 


Мь можем видеть 


, как войска будут 
использовать прикрытие 


исходит, и даже во время бри- 
финга раздаются выстрелы 
и вовсю гремят взрывы. Но 
именно эта суета и затягивает. 
В гуще метущейся толпы вы 
должны найти оптимальный 
путь к цели и правильно ис- 
пользовать разбросанную по- 
всюду технику и боеприпасы. 
Динамичный геймплей под- 
креплен широкой свободой 
действий. В ваших интересах, 
чтобы победа досталась малой 
кровью. Приведу пример. Вам 
нужно охранять какую-то воен- 
ную базу от набегов вражеских 
войск. Можно заминировать 
дорогу, по которой будет дви- 
гаться вражеская техника. Та- 
ким образом, о тяжелых танках 
можно забыть. Останется са- 
мая малость: правильно вы- 
строить пехоту, которая пере- 
бьет вражеских солдат. Но есть 
и другой способ. Ничего не ми- 
нируем. Оборудуем базу таким 
образом, чтобы было удобно 
обороняться от техники. А в ле- 
су или (если его нет) еще где-то 
неподалеку перед въездом 
можно припрятать войска, ко- 
торые потом придут на подмогу. 
В других случаях нам также бу- 
дет представлена полная сво- 
бода действий. К цели можно 
подобраться несколькими спо- 
собами. При этом игра иногда 
преподносит неприятные сюр- 


чу, 
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Техника разлетается на мелкие кусочки! 


призы. Так, в одной миссии был 
явно виден выгодный подход 
к вокзалу — неохраняемый мост 
на заднем дворе. Однако впо- 
следствии выяснилось, что он 
был заминирован, и те, кто его 
перешел, оказались в ловушке. 
Вот вам и бесплатный сыр... 

В многочисленных схватках 
с противником игроку помо- 
жет режим персонального 
‘управления юнитом. Кроме 
глобального управления (как 
в стратегиях), можно побыть 
в шкуре солдата или за рулем 
бронетехники. Включается 
этот режим кнопкой «Епа», 


От вокзала остались только стены 


и управление напоминает что- 
то среднее между жанром RPG 
и шутером от третьего лица. 
Управление солдатами и тан- 
ками осуществляется стрелоч- 
ками; прицелиться во врага 
можно, выбрав оружие. Мож- 
но выбрать персональное 
управление как для одного 
юнита, так и для целого отря- 
да. Удобно, в общем... 


То gluck! 

«1С» никогда (или почти ни- 
когда) не откладывала свои 
проекты. Особенно, если они 
были разработаны на террито- 


Тот самый мост-ловушка 


МЕСАСАМЕ 


Задание выполнено. Пора домой! 


рии СНГ. Сказали - в сентяб- 
ре, значит именно тогда игра 

и выйдет, ни раньше, ни позже. 
Но вот касательно игры «В тылу 
врага Il» (сделанной в Северо- 
донецке) возникает вопрос: 

не рано ли ее выпустили? Дело 
в том, что на некоторых уров- 
нях не срабатывают триггеры 
(запрограммированные дей- 
"ствия). Бывает, что конца мис- 
сии и желанной надписи «По- 
беда» можно не дождаться - 

по непонятным причинам она 
может не появиться. Нашлись 
глюки и другого характера. 
Если у наших солдат заканчи- 
ваются патроны и делать им 
нечего, они берут в зубы сига- 
ретку и спокойно ее закурива- 
ют. При этом их могут обстрели- 
вать со всех сторон - они будут 
преспокойно щелкать клювом, 
как ни в чем не бывало. 


Ну всё! 

Первая часть «В тылу врага» 
внесла свою лепту в жанр так- 
тических стратегий и показала 
свое видение его. Игра не по- 
хожа ни Ha Commandos, ни на 
Desperados, ни даже на «Блиц- 
криг». Зто принципиально дру- 
гая игра в зтом же жанре. Ори- 
гинальная, не такая как все 
и очень интересная... 
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1С:Мультимедіа, «Друга Світова», Фірма «1C» 
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Г "Друга Світова" - масштабна тактична стратегія у реальному часі, що охоплює | 

pe основні події, які відбувалися в Європі з 1939 по 1945 ted починаючи. із > 
захоплення моль) закінчуючи капітуляція Німеччини. ооо 
ба ле 


У грі з високою достовірністю відтворена атмосфера епохи - близько 200 
детально змодельваних моделей техніки; 150 зразків стрілецької зброї; 150 зразків 
уніформи солдатів і офіцерів; чотири десятки місій, які розгортаються на картах, 
~ створених на основі документів часів Другої Світової війни; війська шести країн, 
включаючи радянські, британські, американські, французькі, польські і німецькі 
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"Друга Conor дає гравцям можливість відчути себе командиром реального 
військового підрозділу тих років. Кожен солдат і офіцер тут - особа з своїми 
, характеристиками і уміннями, які міняються в процесі гри. Обов'язок командира - 
З бере! ожного бійця, адже втрата навіть одного з них може коштувати перемоги. * 


"Друга Світова" створюється на модифікованій основі "Іл-2 Штурмовик" i т 
ідрізняється високим рівнем делапізації. застосовуючи технічні можливості. зе 
ідеокарт останнього покоління. = і МОРЮ Е з 


"друг Світова" = ще не се гра, це > справжня інтерактивна енциклопедія, в" 
‚ ЯЮЙ з високою точністю, 3 використанням креслень і фотохроніки військових років 
відтворена військова техніка, а також будівлі, військова ушірорма, і пендщафти 
олів битв. 


_ Виробництво в Україні - an «Єврософтпром» 


Название игры: Адреналин 2: Час Пик 
Разработчик: Gaijin Entertainment www.gaiin.cu 
Издатель: «1C», wwitcru 
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се ли линия 


BUSH НОфЯ 


«Шпиль!»: Со времени вы- и упорно добиваться, начиная 
хода первой части «Agpe- с участия в самых простых 3a- 
налина» прошел уже почти ездах. Чем больше «респекта», 
год. Сиквел ушел от исто- тем шире перед игроком воз- 
ков. Почему Bbi решили от- можности тюнинга своей ма- 
казаться от девушек, шоу шинь и участия в крупньх 
и болтливой парочки Стил- стритрейсерных мероприя- 
лавин-Бачинский? тиях. В нашей игре, в отличие 
Кирилл: Не хотели повто- от других, смысл всего этого 
ряться, мы это сделали в «Ад- «респекта» и вообще гонки 
реналин-шоу», а во второй сводится к тому, чтобы не толь- 
части хотелось реализовать ко быть первым в заезде, 
что-то новое. но также создать большее 
число аварий и прочих ДТП 
«Шпильі»: Опишите вкрат- на улицах города чем против- 
це геймплей игры. ник. При этом мы даем просто 
Кирилл: Изначально игрок фантастическую возможность 
начинает свою игру на про- так эффектно расшвыривать 
стом автомобиле, без тюнин- трафик, что в жизни такое 
га. Обычный «сток», который представить нереально. Зара- 
нельзя зарядить, даже если нее говорим: не делайте этого 


бы у игрока было много денег. | со своей машиной и жизнью! 

В игре все построено на ува- 

жении; а его нужно долго «Шпиль!»: Сколько будет 
режимов езды и какими 

они будут? Будетли сю- 

жетная карьера? 

Кирилл: Пока мы не созда- 
ли все режимы, называть ка- 
кую-то цифру не хотелось бы. 
Сюжетная карьера будет. Су- 
ществует город, в нем есть 
люди, которые любят устраи- 
вать уличные гонки. Игрок вы- 
ступает в роли молодого гон- 
щика (гонщицы), мечтающего 
доказать всем, что он лучший. 
По ходу игры ему сообщают 
об интересных событиях в го- 
роде, о тех, кому он не нравит- 
ся и кто готов обыграть его, 
придя первым к финищу, и все 
такое в этом духе. 


«Шпиль!»: Можно ли будет 
модернизировать авто- 
мобили? Что дают улуч- 
шения? 


Кирилл: Можно. Тюнинга 
будет много, причем абсолют- 
но разного, что-то непремен- 
но добавляет автомобилю 
мощности, а что-то просто ви- 
доизменяєт спорткар. Для пу- 
щего разнообразия мь внесли 
в игру возможность раскра- 
шивать автомобиль на свой 
вкус и цвет, словно игрок ра- 
ботает с графическим редак- 
тором, но с более удобным 

и интуитивно понятным интер- 
фейсом. Также мы внесли та- 
кие элементы украшательства, 
как, например, объемный че- 
реп на капот машины. 


Кирилл: Графическая часть 
игры - это движок Dagor Engi- 
пе 3.0, новая версия от Dagor 
Technologies. Сейчас мы не 
можем продемонстрировать 
всю красоту картинки, так 
как большая часть эффектов 
еще просто не реализована. 
В целом мы покажем совре- 
менную и красивую графику 
без сильного удара по конфи- 
гурации компьютера игрока. 


О Tt 


мобиль: 

Кирилл: Лицензировать ма- 
шинь для подобного проекта 
просто нереально. Все круп- 
ные игроки на автомобильном 
рынке просто не позволят, что- 
бы их автомобиль стал оруди- 


ем хаоса на до- 
рогах, со взры- 
вами и безумны- 
ми авариями. 
Взгляните на тот 
же консольный 
Burnout, там машинки (как 

иу нас) похожи на реальные, 
но ни одна не лицензирована 
и не имеет на своем борту из- 
вестного логотипа. Автомоби- 
лей будет порядка трех десят- 
ков, к TOMY же еще есть 
засекреченные призовые ма- 
шины. Не все тачки доступны 
изначально, часть будет от- 
крыта по мере прохождения 
игры. Для получения доступа к 
новым машинам, тюнингу и 
прочим возможностям игрок 
должен обладать нужным 
уровнем уважения в тусовке 
уличных гонщиков, а это не 
так-то просто. 


Кирилл: Мы не стремимся 
сделать точную копию опреде- 
ленного района Москвы, но 


тот, кто видел в ре- 
альности ВДНХ 
или Останкино, точ- 
но узнают их и в на- 

шей игре. Насчет дру- 
гих локаций мы пока 

не можем раскрыть ин- 

формацию, но точно будет что- 
то еще. 


4 CIC iit ис: 

Кирилл: Как раз сейчас мы 
работаем над этим. Конечно, 
трафик менее детализован, 
нежели автомобиль игрока, 


однако все будет на уровне 


современных гоночных игр. 
Искусственный интеллект, мы 
надеемся, тоже не подкачает 
и подарит игроку много инте- 
ресных часов игры. 


Кирилл: Трафик будет макси- 
мально плотным. Сотни машин 
в пробках и все тачки могут 
быть разрушены. Аварии - 
одна из фишек игры, есть да- 


На Земле смысл жизни видит 
в создании интересных игр. 
Улететь обратно на родину не 
может, так как корабль раз- 
бился при посадке на планету 
Земля, оторвав одну из ко- 
нечностей Кирилла. Имя это 
на самом деле вымышлен- 
ное, а настоящее его имя 
произнести невозможно. 
В свободное время Кирилл 
пытается пришить свою ко- 
нечность на место и улететь 
обратно, стараясь при этом 
одновременно создать игру, 
способную, благодаря экрану 
монитора, словно телепорту, 
отправить его обратно на 
Альфа Центавра, где он дол- 
жен продолжить строить раз- 
личные теории на тему левой 
ноги человеческого тела 
и правого заднего колеса ав- 
томобиля, созданного опять 
же человеком. 


же специальный новый ре- 
жим «Анархия», смысл кото- 
рого заключается в возмож- 
ности устроить как можно 
больше ДТП, разрушая все 
и вся. Машина игрока будет 
деформироваться, дымится, 
но она создана явно крепче 
других машин или машин ДПС, 
иначе при таком геймплее 
игрок далеко не уедет. 


Кирилл: У нас не симулятор. 
Есть отлетающие части, вмяти- 


нь, царапины, битые стекла... 
Но все зто почти не скажется 
на управляемости или скорос- 
ти машинь самого игрока. Тра- 
фик же, напротив, легко уби- 
ваєм, так как его очень много, 
и если все машины в игре бу- 
дут как танки, игроку будет 
сложно и явно неинтересно 
играть из-за банальной невоз- 
можности проехать сквозь 
«пробку» машин туда, куда ему 
нужно. 


Час Пик» мы специально ли- 
цензировали физический дви- 
жок AGEIA, дабы придать боль- 
ше реалистичности проекту. 
Конечно, все трюки у нас на- 
столько «бешеные», что в ре- 
альной жизни им нет места, 
но физика от АСЕЇА позволит 
красиво переворачивать 
машины, подбрасывать их 

в воздух и также реалистич- 
но ронять на землю. Удары, 
столкновения, заносы, трамп- 
лины, все будет красиво 

и правдоподобно, как в голли- 
вудских блокбастерах (смеет- 
ся), но сложности управления, 


как в симуляторе «Формула 1», 
не ждите. 


Кирилл: Гаишников будет 


много. Одна-две машины ДПС 
ничего особого игроку не сде- 
лают, а вот десяток - это уже 
проблема. Хотя ДПС созда- 

ны в игре для разнообразия 
геймплея. Мы не собираемся 
из блюстителей закона делать 
какую-то жесткую преграду для 
игрока на пути к его победе 

в гонке. Будет весело, много 
аварий, взрывов, но машина 
ДПС намного слабее «заряжен- 
ного» спорткара игрока. 


Кирилл: Над звуками игры 
работает звукорежиссер Па- 
вел Стебаков, ранее принимав- 
ший участие в большом количе- 
стве проектов игр, в том числе 
в Black от Electronic Arts. Для 
каждого автомобиля в игре мы 
решили записать звуки само- 
стоятельно, с реальных машин. 
Мы первые, кто в России ре- 
шился на подобный шаг. Ранее 
разработчики в нашей стране 
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брали звуки либо из готовых 
библиотек, либо заказывали 
на Западе у аутсорсеров. Мы 
же решили изменить полюбив- 
щейся в России традиции «на 
все готовенькое», записав звук 
самостоятельно. Особое внима- 
ние мы уделяем и музыкально- 
му оформлению игры. В проек- 
те принимают участие десятки 
групп разной жанровой при- 
надлежности: от рока до транса 
и от рэпа до металла. Некото- 
рые песни лицензированы, дру- 
гая часть была (будет) специ- 
ально написана для проекта 
«Адреналин 2». В общей слож- 
ности игрок получит порядка 
восьми часов музыки, при этом 
если вы не любите один из 
жанров, вы можете отключить 
его или даже просто составить 
свой play list. 


Кирилл: Конечно, неудача 
с ЕВС от компании Geleos не- 
сколько подорвала доверие 
у игроков к отечественным 
проектам, но я сомневаюсь, 
что на «Д2» это сильно отразит- 
ся. Dagor Engine может купить 
любой разработчик и сделать 
на нем как хорошую, так и пло- 
хую игру - это все будет полно- 
стью зависеть от того, кто ку- 
пил, а не от Dagor Engine. Мы 
предоставляем инструмент, 
а вот дать гарантию на то, что 
будет создано благодаря этому 
инструменту, мы не можем. 


Кирилл: Мы уже давно дру- 
жим с вашим журналом, у вас 
отличная (хотя и небольшая) ко- 
манда и большое количество чи- 
тателей. Все они очень разные, 
играют в разные игры, а некото- 
рые просто случайно почитыва- 


ют иногда ваше издание (сме- 


| ется). Мы, конечно, могли бы 


сказать: «Покупайте нашу 
игру!». Но мы скажем: «Поку- 
пайте игры лучшие, качествен- 
ные и красивые!.. Надеемся, 
что такой станет и наша игра! 


«Шпилы» 
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истории игровой 
индустрии часто 
бывало так, что, 
взявшись разраба- 
TbIBaTb какую-то 
определенную те- 
му, авторь неизбежно попада- 
ли под ее влияние и заходили 
дальше, чем сами на то рас- 
считывали. Бывало, конечно, 
_ и наоборот, но в случае с Рег- 
_ опа Зи разработчиками 
_ японской компании Atlus вы- 
шло именно так. Поэтому сам 
° _ проекти история его создания 
° __  Подернуты флером загадочнос- 
и _ ти, если не сказать мистики... 


Мой Регзопа'льный- 
демон 


_ Действие Persona З разво- 
_ рачивается в наше время в не- 
_ большом прибрежном городке 


ном из островов. 
Главный герой 
игры - семнадца- 
тилетний парень, 
переведенный 
только что в но- 
вую школу. Как 
и любой мальчиш- 
ка своего возрас- 
та, он ведет без- 
заботную жизнь: 
днем учится, 
_ апосле обе- 
_ да веселит- 
_ сяи гуляет 
вместе со сво- 


ляет опасности j 
только в свет- 
лое время су- 
ток. Когда насту- 
пают сумерки Ps 
и часы ритмич- 
ными ударами 
возвещают І ЗМ 
о наступле- a | 
нии полуно- 
чи, власть E 7 
переходит 
в руки Тем- 
ных сил. Наступает Время Те- 
ней. На улицы города выходят 
существа, именуемые Тени, 
и начинают охоту на смерт- 
ных... Об этом мало кто знает, 
ведь с наступлением рассвета 
Зло уходит, и жизнь простых 
людей возвращается на круги 
своя. 

Естественно, наш герой ни 
о чем подобном не знал до тех 
пор, пока однажды ночью, 
возвращаясь домой, он ли- 
цом клицу не столкнулся с Те- 
нью... Неизвестно, что именно 
произошло в тот момент, и как 
мальчику удалось выжить, но 
после этой встречи главный 
герой неожиданно открыл 
в себе способность вызывать 
и подчинять своей воле оби- 
тателей потустороннего ми- 
ра под названием Персоны. 
Причем его сила настолько 
велика, что он может контро- 
лировать сразу нескольких 
дьявольских персоналий. 
Как позже выясняется, в шко- 
ле существует сообщество 
5.Е.Е.5., куда входят люди 
с аналогичными способностя- 
ми. Умение без труда пере- 


ключаться меж- 
ду несколькими 
демонами сразу же 
выделило мальчика 
из числа ему подоб- 
ных, поскольку 
остальные были 
способны управ- 
лять лишь одним су- 
ществом. Так мальчик стал ли- 
дером клана, в который он 
и его друзья Юкари Такеба 
и Джунпей Йори объедини- 
лись, чтобы сразиться с Теня- 
ми, открывшими дверь в мир 
демонов. В противном случае 
мир Тьмы может поглотить на- 
шу реальность. 


Школьные годы 

чудесные 

Сразу стоит отметить, что 
Регзопа З больше, чем какая- 
либо другая игра жанра JRPG, 
моделирует нашу реальную 
жизнь. Одними лишь боевы- 
ми схватками дело не ограни- 
чится. Дело в том, что дей- 
ствие игры охватывает год 
жизни - полных 365 дней. 
При зтом ночь - зто время 
борьбы между посвященны- 
ми и обитателями потусто- 
роннего мира. Днем же сра- 
жения отходят на второй 
план, уступая место своеоб- 
разному симулятору жизни 
обычного японского школьни- 
ка. Так, герою предстоит по- 
сещать школьные занятия, 
выполнять домашние зада- 
ния, участвовать в различных 
олимпиадах, фестивалях, го- 
товить рефераты и выступле- 
ния на конференциях, сда- 


вать экзамены и заче- 
ты. Вы, управляя глав- 
ным героем, можете 
записать его в раз- 
личные секции: 
например, сде- 
лать одним из 
музыкантов 
в школьном 
оркестре или 
определить 
на занятия 
каким-либо 
видом спор- 
та. К сло- 

ву, все 

это спо- 
собству- 

ет раз- 
витию 
персо- 
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нажа в игре - совершенство- 
ванию различных навыков 
и способностей. 

Впрочем, рамками одной 
лишь школы ваши перемеще- 
ния не ограничиваются. В сво- 
бодное от занятий время ге- 
рой может гулять по городу, 
ходить по магазинам, посе- 
щать кафе ит. д. При этом осо- 
бое внимание в игре уделено 
общению с персонажами. Бол- 
тая с различными героями 
и знакомясь с новыми людь- 
ми, протагонист развивает 
разговорные навыки, которые 
впоследствии пригодятся для 
привлечения на свою сторону 
различных демонов (в том чис- 
ле итех, которые изначально 
выступают в качестве ваших 
врагов). 

Интересен и тот факт, что 
персонажи в игре ведут себя, 
фактически как обычные лю- 
ди, и не представляют собой 
этаких туповатых Буратин. 

К примеру, герои могут без 
зазрения совести прогули- 
вать занятия, зубрить кон- 
спекты перед экзаменом, 
съездить с друзьями куда-ни- 
будь отдохнуть на выходных 
или во время каникул и т. д. 
К тому же они не лишены 
простых человеческих чувств 
и могут, например, погрузить- 
ся в плаксиво-депрессивное 
состояние. А чтобы вообще 
вас сразить наповал, разра- 
ботчики ввели даже такую 
фишку, как возможность под- 
хватить простуду. 


На грани суицида 
Теперь от рутинной повсе- 
дневной жизни перейдем 
к рассказу о Времени Теней 
и схватках с демонами. 
Для читателей, незнакомых 
с предыдущими частями игры, 
отмечу, что Персоны (вокруг 
которых и вертится, собствен- 
но говоря, вся игра) - это 
своего рода другая сторона 
человеческой личности - тем- 


ная и обладающая неве- 
роятной силой - как физи- 
ческой, так и магической. Все 
Персоны в игре представляют 
собой не каких-нибудь аб- 
страктных существ, а созда- 
ний, пришедших из древне- 
греческих мифов, китайских 
и японских легенд, каббалис- 
тических учений и разнооб- 
разных поверий. Например, 
Персона вашего протагонис- 
та - Орфей, Юкари Такеба - 
Ио, а Джунпей Йори - Гермес. 

Для их вызова авторы при- 
думали весьма своеобраз- 
ный способ, который, кстати, 
послужил главным поводом 
для запрета выхода этой 
игры на территории США. 
Итак, чтобы вызвать Персо- 
ну, герой берет пистолет... 

и пускает пулю себе в висок. 
Так вы убиваете одну из лич- 
ностей человека, за смертью 
которой сразу же следует по- 
явление второй - скрытой - 
сущности героя. 

В сражениях Персоны по- 
вышают свой уровень неза- 
висимо от развития статистик 
персонажей, набирая очки 
опыта в процессе исполь- 
зования магических закли- 
наний. 

Одержав победу над про- 
тивником, вы можете полу- 
чить карты Таро, которые мо- 
гут быть использованы для 
вызова новых Персон. При 
желании вы можете зайти 
в комнату Velvet Room, где 
старик Игорь может по- 
мочь сформировать 
из нескольких 
карт с Персона- 
ми одну, но бо- 
лее сильную, 
обладающую 
уникальными 7, 
характеристи- 
ками и навы- 
ками. 

Как уже отме- 
чалось, в Perso- 
па З будет вве- 


дена 
возмож- 
ность из- 
бежать 
стычек 

с против- 
никами 
путем пере- 
говоров. 
Таким обра- 
зом, вы 
можете 

не только 
рассчиты- 
вать на 
мирное разрешение дела, но 
и завербовать на свою сто- 
рону демонов (для этого мож- 
но либо умаслить их друже- 
ским общением, либо просто 
запугать). Перешедших на 
вашу сторону монстров мож- 
но будет призвать во время 
последующих сражений. При 
этом со временем демоны 
эволюционируют и меняют 
свою форму, становясь на по- 
рядок сильнее. 

Что же касается непосред- 
ственно героев, то одновре- 
менно в битве могут прини- 
мать участие до четырех 
бойцов. Но под вашим кон- 
тролем находится только 

протагонист, остальные 
персонажи действуют са- 
мостоятельно. 
Вы в свою 
очередь 
можете 


АЕ. 
CHHPSLSLCHR! 


отдавать им 
только опре- 
_эделенные при- 


Изюминка 
Дизайн персонажей, 
сравнению с предыдущими 
творениями Atlus, претерпел 
существенные изменения. 
Арт-директором проекта вы- 
ступает Сигэнори Соэдзима 
(дизайнер Stella Deus и Perso- 
па 2). С его легкой руки все 
герои, созданнье с использо- 
ванием технологии Cel-Sha- 
ding, выглядят весьма стиль- 
но и оригинально. Помимо 
неординарного дизайна, игра 
сможет похвастаться обили- 
ем ярких эффектов, умелой 
работой со светом и тенью, 

а также грамотным использо- 
ванием Motion Blur. 

В целом, у Persona З есть 
все шансы завоевать успех 
среди геймеров всех стран, 

а не только у японских игро- 
ков. Этот проект не может не 
привлекать как своим нестан- 
дартным игровым процессом, 
интересным дизайном, так 

и оригинальным подходом 

к сюжету и разработке персо- 
нажей. 


Ольга Крапивенко, 
helga666@mail.ru 


ум 


б 2 
After School ne Bee. 


УКРАЇНА 
~ UKRAINE 


ВИМОВИ ТЕЛЕФОНОВ И ЦИФРОВЫХ УСТРОЙСТВ В ОДНОМ ЖУРНАЛ 


| ЗКСКЛЮЗИ ВНЬЙ 


— 
Р 


АРХИВАЖ 


ДЕЛО 


СОЗДАЕМ ЛИЧНЫЙ 
ФОТОАРХИВ 


ТЕЛЕФОН 


С БАЗАРА 
НА 

MOG МИ 
One Panasonic КХ-ТСО825 Philips 
| » Philips DECT 224 Philips : 
й j Oregon Scientific 
A і, | (OledDmagicntific С 
КВАРТИ т - < 


TO:PLAYOR ING T TORE Ane 


Название: Rise of Nations: Rise Оценка: 


ої Legends Графика: 
Разработчик: Big Huge Games Геймплей: 
Издатель: «1С Украина» Управление: 
Жанр: RTS Озвучка: 


Системные требования: процессор 
= ГГц, 512 M6 ВАМ, 32 Мб Video, 
=> Гб свободного места на диске 


22 зы 9 38 „м er ae 


Винт, забитый молотком, держится лучше, чем гвоздь, закрученный 


отверткой. 


Эмоушен 

Сижу и улыбаюсь как дурак. 
От умиления. И восхищения. 
И даже от восторга. И еще, на- 
верно, чуть-чуть потому, что 
тот табак, который рос в горш- 
ке на балконе у моего соседа- 
туркмена, был, похоже, каким- 
то неправильным. Но это все 
мелочи. Тут любой уважающий 
себя геймер либо точно так же 
будет счастливо улыбаться, 
либо грязно и громко выруга- 
ется. Нет, не подумай ничего 
плохого - из-за красоты. По- 
тому что Rise ої Legends дей-* 
ствительно красива. Очень. 
Она влюбляет в себя с перво- 
го взгляда... Ну ладно, вру — 
не с первого. Начальная мис- 
сия выглядят крайне вяло 
и пошло. И совсем даже не 
сказочно. Но вот потом... 


Сказка 

Отбросим к чертям рассуж- 
дения о том, что гейм- 
плей всегда был, есть 
и будет самым важным 
в любой шпиле, и скон- 
центрируемся 
на эстетиче- 
ской состав- 
ляющей - на 
визуализации. 
Ведь знаешь, 
есть игры, ко- 41 
торые в пресс- he 
релизах на 
концепт-артах, з 
на старатель- | 
но вьлизан- 


ньх до мельчайших мелочей 
скриншотах и в роликах, сде- 
ланных далеко не на игровом 
движке, смотрятся просто по- 
трясающе. А когда выйдут, 

то от корявой картинки выть 
хочется, чугунная анимация 
вызывает рвотные позывы, 

а мысли витают около темы 
«Сажать ли разработчиков 

на кол? Может, это слишком 
гуманно?». А есть проекты, 
похожие на новый Rise ої Na- 
tions. Здесь ты можешь часа- 
ми задумчиво наблюдать, как 
гигантский стеклянный голем 
нежно превращает импера- 
торских мушкетеров в оладьи 
с кровавой подливой, или как 
интересно вспыхивает толпа 
мечников, когда по ним про- 
ходится сконцентрированный 
луч света. Или спорить с дру- 
гом, сколько раз перевернет- 
ся в воздухе во-0-0-он тот 
стражник, послетого как его 


Поговорка джинов 


отбросит здоровенный меха- 
нический паук... Это просто 
лепота, черт возьми, лепота, 
как бы банально это ни зву- 
чало. 

Причем в наличии все те на 
первый взгляд ненужные ме- 
лочи и детали, которые дела- 
ют мир по-настоящему живым, 
а графическое исполнение 
как раз помогает создать 
смачнющую сказочную атмо- 
сферу. Каждый юнит, каждое 
строение прорисованы с лю- 
бовью, и кажется, что все ли- 
нии и пиксели находятся на 
своем месте. Какой щенячий 
восторг вызывает герой расы 
Куотль - Бог Солнца, когда 
врывается в толпу погуще, 
чтоб раздать пожестче. Или, 
например, огромный гигант- 
ский паук, суперюнит техноло- 
гов Винчи. Ты смотришь на не- 


го и думаешь: «Черт возьми, 
на такой дуре и девчонку не- 
плохо было бы покатать! 

А «Феррари» ваш - ацтой». 
Вот тут как раз стоит при- 
знаться, что игре можно было 

бы смело дать второе назва- 
ние: «Занимательная гиганто- 
мания». Множество юнитов на- 
столько большие (например 
здоровенный паровой танк 
Джаггернаут или каменный 
Страж Солнца), что по сравне- 
нию с ними обычные солдаты 
кажутся жалкими букашками. 
А в целом - перед тобой яр- 
кий, пестрый мир, в котором 
присутствуют все цвета спек- 
тра, невероятное буйство кра- 
сок и меняющаяся в любой 
момент погода. Когда ты ви- 
дишь джунгли с гигантскими 
пропастями и вздымающийся 
в небо Пиратией (один из го- 


деревья, в то время как дождь 
заливает все вокруг, - ты осо- 
знаешь: это нечто необыкно- 
венное. И душой ты уже там. 
Правда, не обошлось в пла- 
не визуализации и без пары- 
тройки мерзких недочетов. 
Например, танки и прочие 
юниты побольше иногда ухит- 
ряются развернуться на 180° 
за долю секунду, а прочие 
кадры изредка цепляются 
за текстуры. Да, как мудро го- 
ворят немцы, без шайсе тут 
нихт обошлось. 


Джин-тоник 

Всего в Во! имеется три 
различные народности, ко- 
торые, если по секрету, не 
очень-то отличаются между 
собой. Понятное дело, внеш- 
не они совсем друг на дру- 
га не похожи, но вот юниты 
у них имеют подобные харак- 
теристики и способности. 

Винчи - миролюбивые лю- 
ди-технологи, мастерящие из 
железа просто невиданных 
паровых роботов разных ве- 
совых категорий. Алины - 
забавные гости из арабских 
сказок: джины, эфриты, сала- 
мандры и даже драконы (сре- 
ди которых особенно злющим 
является стеклянный). Третья 
раса - таинственный Куотль. 
Некая смесь инков и древних 
египтян, помноженная на 5сі- 
Я. В их рядах здоровенные ка- 
менные чудища, атакующие 
противника направленным 
лучом света, и прочая Star- 
Саїе-образная нечисть. В об- 
щем, довольно занятно 
и крайне симпатично. 

Соответственно, кампаний 
в игрушке тоже три, они до- 
вольно-таки долгие и затянут 


родов Винчей), а ветер качает 


тебя... ну, чтобы не соврать, 
часов на 40 геймплея. И это, 
заметь, если ты будешь про- 
ходить на минимальном уров- 
не сложности. А на среднем 
или максимальном - это чис- 
ло можно смело увеличить 

в два-три раза. 

В сингле твоим протеже ста- 
нет не в меру темпераментный 
рубаха-парень по имени Джа- 
комо, первый парень на дерев- 
не и вообще крайне талантли- 
вый изобретатель из Винчей, 
по совместительству правитель 
одного из их городов. Движи- 
мый жаждой мести, он отправ- 
ляется за тридевять земель 
в поисках Дожа, убийцы его 
брата. Для этого Джакомо 
исколесит не только родную 
страну, но и нагрянет в гости 
к пустынникам-Алинам (вто- 
рая кампания). А умыв нако- 
нец руки кровью неверного 
(в третьей), хорошенько попи- 
нает Куотлей. По правде, сю- 
жет особой оригинальностью 
не страдает... но невообрази- 
мо затягивает. 


Сеем разумное 
В кампаниях перед тобой 
первым делом предстанет гло- 
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бальная карта, поделенная 
на территории с городами: На 
своих землях ты можешь стро- 
ить четыре типа районов - тор- 
говый, военный, промышлен- 
ный и королевский. Все они 
приносят тебе разного рода 
бонусы - деньги на покупку но- 
вых зданий, единицы апгрейда 
или увеличивают твою армию. 
Здесь же, на глобальной кар- 
те, ты можешь прокачивать 
способности своих героев, 
приобретать вояк, которые 
появятся вместе с тобой в на- 
чале следующей миссии, и со- 
вершать тому подобные по- 
лезные деяния. Затем ты 
выбираешь фигурку Джакомо 
и двигаешь ее на вражескую 
территорию. Тут же появляется 
небольшое меню, которое лю- 
бопытствует, действительно 

ли ты решил отправиться ка- 
рающим походом на эти земли 
или это у тебя юмор такой свое- 
образный. Оно же напоминает 
о неиспользованных бонусах 

и дает выбрать уровень слож- 
ности. А дальше... Запасайся 
попкорном, сейчас будет на 
что посмотреть. 


Сеем доброе 
Приятно то, что миссии 
встречаются самые разнооб- 


й 


разные: тут и банальное «убей 
всех врагов, захвати все их 
города», и моменты в тысячу 
раз ярче и веселее. Напри- 
мер, конвоирование торгов- 
цев по опасному району пус- 
тыни или освобождение 
пленных из тюрьмы (страш- 
ное дежавю со StarCraft'om, 
верно?). Но особенно запоми- 
нается совершенно бесша- 
башный момент во второй 
кампании, в Пустыне Ужасов, 
где Джакомо несколько ми- 
нут носится по карте в своем 
паровом роботе, словно опо- 
лоумевший орангутан. Там 
твоя главная цель - не дать 
вражеским силам замочить 
бедолагу-изобретателя. Что 
тут сказать, просто шик! 

Кроме того, почти в каж- 
дом задании у тебя будут 
как основные, так и дополни- 
тельные, необязательные 

-квесты, выполнение которых 
обеспечит тебя полезными 
бонусами. 

В львиной доле миссий на 
карте ты будешь находить 
крепости, символизирующие 
города. Захватив их, ты смо- 
жешь собственноручно воз- 
вести свою твердыню. Как 
и на глобальной карте, при 
развитии города доступны 


четыре вида районов. Понят- 
ное дело, что дизайнь у каж- 
дой рась кардинально отлича- 
ются - Винчи живут в паровых 
мегаполисах, Алины обитают 

в парящих над землей двор- 
цах в стиле «1000 и 1 ночь», 

а здания Куотлей подозри- 
тельно напоминают конструк- 
ции Протосов из упомянутого 
выше $С. Все части твоего горо- 
да объединяются переходами, 
образуя единый здоровенный 
кластер. Весьма интерес- 

но и оригинально, а главное - 
захватывая конструкцию, ты 
разрушаешь только военные 
районы и выбиваешь из про- 
чих всех жителей. После чего 
город переходит под твой кон- 
троль и все построенные ра- 
нее противником цивильные 
здания служат тебе верой 

и правдой. 


Сеем вечное 

Сам ты можешь строить три 
типа сооружений. Первый - 
шахта, в которой будешь до- 
бывать специальный минерал 
(всего два вида ресурса: ми- 
нерал Тимориум у всех рас; но 
Куотли, вместо золота у Вин- 
чей и Алинов, накапливают 
знергию). Второй - оборони- 
тельнье постройки. Третий - 
казармы трех видов, где ты 
создаешь пехоту, тяжелую 
штурмовую технику и авиа- 
цию. Винчам доступен еще 
и четвертый вид зданий - хит- 
рые штуковины, которые они 
могут превращать в одну из 
восьми уникальных сооруже- 
ний вроде гигантской пушки 
или шахты, увеличивающей 
добычу ресурсов. Также на 
карте можно найти кучу раз- 
ного пошиба нейтральных по- 


получишь какой-нибудь бонус. 
Например, некоторые их них 
будут постоянно респаунить 
отряды халявных воинов, 
другие - приносить прибыль 
ит. д. 

Каждое здание дает тебе 
бонус к Национальным Грани- 
цам - параметру, определяю- 
щему за площадь вокруг тво- 
их имений на карте, где ты 
можешь строить свои кон- 
струкции, где твои юниты бу- 
дут получать бонусы, а враги 
наоборот - страдать от всяких 
напастей. 


Гвардия умирает, 

но не сдается! 

Юнитов много, и они раз- 
ные. Тут тебе и обычные солда- 
ты/танки/джины/големы/дра- 
коны, и супер-юниты. Больше 
всех остальных мне пришел- 
ся по душе Город Возмездия 
у Куотлей - здоровенная ле- 
тающая байда со снопом крас- 
ной плазмь по центру и вра- 
щающимися по периметру 
каменными скульптурами. 
Мало того, что она раздает 
молниями не по-детски всем 
и вся, так в ней еще и юнитов 
можно перевозить. 

В кампании тебе встретит- 
ся очень много героев, они 
будут очень разные, и всех 
их ты местами сможешь при- 
зывать за большие деньги. 
Но дело того стоит. Ведь они 
имеют целый ряд спецспо- 
собностей разной мощи и по- 
лезности. Например, вызов 
каких-нибудь уродцев в по- 
мощь, чума на вражеские 
головы или даже заключе- 
ние неприятеля в стеклянную 
тюрьму. 

В общем, фишек и особен- 


строек, захватив которые ты 
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го, и это, поверь, довольно-та- 
ки круто. 


Интерфейсом 

06 истину 

Геймплей прост, словно 
чайная ложка. Никаких хард- 
корных извращений не на- 
блюдается. Строишь город, 
ставишь на ноги экономику, 
захватываешь соседние по- 
стройки, клепаешь армию 
и идешь воевать. Главное 
помнить, что один в поле не 
воин, потому ходить на раз- 
ведку желательно толпами 
побольше. 

Еще желательно не забы- 
вать о хитрой способности 
просто больших и очень боль- 
ших юнитов давить мелюзгу 
или просто раскидывать ее 
в разные стороны. Кроме того, 
для победы над серьезным 
противником напирать нужно 
не армией «стенка на стенку», 
а в первую очередь интеллек- 
том. Тем более что толпой од- 
них крутых юнитов сражаться 
на первых порах тут не полу- 
чится — они стоят дорого. 

А разработчики пошли на хит- 
рый и совершенно кощун- 
ственный со стороны экономи- 
стов ход - каждый следующий 
юнит одного типа (как и зда- 
ние) будет стоить дороже. При- 
ходится заставлять мысль ра- 
ботать с третьей космической, 
делая армию максимально 
сильной и разнобокой, соби- 
рая из слабых по одиночке 
единиц настоящую лавину 
смерти. 

В этом благом деле глобаль- 
ного геноцида тебе может 
серьезно помешать ужасный 
pathfinding. Правда, пугает он 


не всегда, а только если ты 
выберешь слишком большую 
армию и отправишь ее на 
другой конец карты. Будь уве- 
рен - они растянутся бодрой 
цепочкой, а некоторые инди- 
видуумы даже категорически 
откажутся куда-либо следо- 
вать, зацепившись за тексту- 
ру. Что зачастую, конечно же, 
приводит к большим челове- 
ческим жертвам, в основном 
с твоей стороны. 

Музычка и озвучка очень 
вкусные, а некоторые мотив- 
чики в компании Винчи мо- 
гут поднять настроение даже 
в самой жестокой депрессии. 
Обидно только, что мелодии 
играют как-то хаотично, иног- 
да совсем не в тему, а места- 
ми умолкая вовсе. 


Разделяй и властвуй 

На самом деле, очередная 
часть Rise of Nations - очень 
плохая и совершенно невыно- 
симая бяка. Потому что она за- 
тягивает. В общем-то, она осо- 
бо не отличается от прочих 
стратегий реального времени, 
но что-то в ней есть. Что-то, что 
цепляет на уровне подсозна- 
ния. Атмосфера. Страшное 
слово, и оно подходит сюда 
лучше всех остальных. Игра 
нравится, как классная музы- 
ка в дождливый день, ее глав- 
ные герои становятся кем-то 
вроде членов твоей семьи, 
и ты по-настоящему за них пе- 
реживаешь. А ведь это не эк- 
шен а-ля Мах Раупе и даже 
не РПГ, это стратегия. И атмо- 
сферность в ней просто неме- 
реная. Рекомендовано всем. 
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TO PLAY OR NOT TO PLAY _ 


Название игрьт: Rule of Rose 

Жанр: Survival Horror 

Разработчик: SCEJ/Punchline 

Издатель: Atlus 

Сайт: ww Jp.playstation.con/scej/title/ror/ 


роект Rule of 
Rose снискал сла- 
ву игры отврати- 
тельной, безум- 
ной, циничной, 
абсурдной, потря- 
сающей и даже гениальной: 
Компания-разработчик SCE} 
выпустила игру только в Япо- 
нии и отказалась издавать ее 
на территории США и Европы, 
опасаясь, что проект может 
послужить причиной судебных 
разбирательств и негативных 
отзывов со стороны обще- 
ственности. В общем-то, Rule 
of Rose таки не покинул бы 
берегов страны Восходящего 
Солнца, если бы его новым 
издателем не стала компания 
Atlus. Так что же такого скан- 
дального есть в этой игре? 


Детки 


История, описываемая в Ви- 
le of Rose, произошла в Англии 
в 1930 году. Главная героиня - 
молодая девушка Дженнифер. 
Однажды, когда она ехала позд- 
но вечером в автобусе, к ней 
подошел маленький мальчик. 
«Поиграй со мной, Дженни- 
фер», - тихо сказал он, протяги- 
вая книжку со сказкой. Не ус- 
пела девушка ответить, как 
автобус остановился, и сорва- 
нец тут же соскочил на оста- 
новке и убежал. Решив, что 


ОЦЕНКА: =| 
Графика: 10 
Гейплей: = 
Управление: 7 
Звук: 
Сюжет/концепция: 12 


с ребенком может что-нибудь 
случиться, Дженнифер отпра- 
вилась его искать. Поиски 
мальчика привели главную 
героиню в сиротекий приют 
«Сад Роз». Как позже выяснят- 
ся, жизнь в особняке подчине» 
на своду законов «Правила: р 
Розы», определяющему Четкую _ м 
систему иерархиий среди вос- 
питанников «Сада Роз», нормы 
поведения, привилегии и на- 
казания. И зто отнюдьне | | 
безобидная ребяческая заба- 
ва. Дело в том, что все эти «дет- 
ские» игры зачастую заканчи- 
ваются насилием, зверскими 
пытками и смертью животных 
и людей. Причем жертвами 
убийств, как правило, стано- 
вятся взрослые. Поэтому, что- 
бы выжить, девушке придется 
играть по их правилам. 

Вы думаете, перед вами 
классический сценарий Sur- 
vival Horror о таинственном 
доме и злобных детях? Ошиба- 
етесь. Сюжетная линия Rule of 
Rose больше походит на филь- 
мы Дэвида Линча. Зачастую 
здесь сложно отделить реаль- 
ный мир от мира пограничного, 
зыбкого, безумного и изломан- 
ного. Только что вы собствен- 
ными глазами видели, как дети 
убили козленка и затолкали 
в старинные часы его труп, как 
тут же оказывается, что это бы- 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


STO HE ИМИТАЦИЯ 


ПРОСТО СКАЖИ СЕРЕ: 
«ЭТО ВСЕГО ЛИШЬ ИГРА» 


ла всего лишь игрушка. Минуту 
назад вашему взору предстало 
обезображенное тело учителя, 
как вот уже вы видите его сно- 
ва живым и невредимым. Впро- 
чем, и существование самого 
мальчика, который якобы дал 
вам книгу, ставится под сомне- 
ние. Ведь, кроме вас, ребенка 
никто больше не видел. Так что» 
же здесь сон, а что - явь? На 
этот вопрос, пожалуй, Bel най» | 
дете ответуже сами. 


Правила игры 


По жанровой принадлежно- З 
сти Rule of Rose - прежде все- з 
го Adventure, позтому в з 
ве игрового процесса бі 
решение головоломок, а з 
шен-совтавляющей отведена . 
второстепенная роль. Игра 
поделена“на главы. В начале 
каждого уровня главной геро- 
ине предлагается выбрать одну 
из книжек со сказками. Инте- 
ресно, что любая история, кото- 
рая на первый взгляд кажется 
абсолютно безобидной (будь-то 
сказка о русалке, принцессе, 
птице счастья или двух козля- 
тах), в дальнейшем приобрета- 
ет извращенный вид и в итоге 
заканчивается смертью персо- 
нажей. В целом же в каждой 
главе вы узнаете о жизни одно- 
го из детей сиротского приюта. 

Итак, в домеу детей суще- 
ствует собственная система 
иерархии, и Дженнифер (как 
новичок) занимает в ней по- 
следнее место, находясь на 
правах «черни». Как факт, она 
не имеет абсолютно никаких 
прав. С ее мнением никто не 
считается, ее никто не уважает 
и ни во что не ставит. Дети мо- 
гут позволить себе глумиться 
над ней, как им заблагорассу- 
дится: Дженнифер могут из- 


PO лишь дети от 6 до 11 лет. 


>> 


бить, связать и бросить в сы- 
рой подвал, ткнуть в лицо дох- 
лой крысой и т. д. При этом 
любой их поступок останется 
абсолютно безнаказанным, по- 
скольку Дженнифер будет тер- 
пеливо и молча сноситьвсе . 
унижения. Со стороны подоб- 
ное поведение героини может 
показаться весьма странным, 
ведь Дженнифер - человек 
взрослый» а ee мучители — все- 


Но факти стается фактом: 
ЕДИНСТВенным другом девуш- 
кй в приюте є становится забав- 
ный и добродушный пес Браун, 


| которогоона спасла в тот мо- 
мент, когда дети хотели похоро- 


нить бедное животное заживо. 
В свою озередь, Браун воспри- 
нимаеттероиню «Йо хо- 
зяйку, ітставая OT Hee ни на 
war беспрекословно испол- 
HAA все приказы. Управлять 
псом можно с помощью всего 
лишь трех команд: «сидеть», «ко 
мне» (или, в некоторых случаях, 
«поМОГИ») и «искать». Причем 
последняя команда имеет наи- 
более весомую ценность. По 
сути, Браун выполняет в игре 
роль своеобразного проводни- 
ка. Допустим, вы нашли ключ, 
но не знаете, от какой он две- 
ри, или же знаете, но не може- 
те сразу сориентироваться, 
где именно она расположена. 
Поэтому, чтобы не тратить вре- 
мя зря и не бегать по всем эта- 
жам и закоулкам, вам доста- 
точно выбрать в меню этот 
ключ и из доступных действий 
дать команду «искать». Браун 
без труда приведет героиню 
к нужной комнате, избрав при 
этом наиболее короткий путь. 
Аналогичным образом реша- 
ются практически все голово- 
ломки в игре. Браун поможет 
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найти вам все что угодно - нуж- 
ный предмет или недостающую 


газет, aponaniletod человека 
или животное, дорогу, если вы 
заблудились, или альтернатив- 
ный путь, если оказались запер- 
ты в ловушке. Впрочем, загадки 
в игре можно решать и без по- 
мощи четвероногого друга (на- 
пример в том с. 
по вашей неос 


ые > авторами на 
пу и потолке дома. 


ятность того, что, играя в оди- 
ночку, вь можете попасть в од- 
ну из ловушек, коих в игре 
расставлено более чем доста- 
точно. С Брауном же всех зтих 
неприятностей можно запросто 
избежать, позтому о нем луч- 
ше заботиться и оберегать. 


Кролики и козы - 

мои враги 

После того как вы решите 
почти все головоломки на 
уровне, локации заполнятся 
врагами. При этом тип против- 
ников зависит от того, какую 
сказку вы выбрали: если это 
история о русалке, то основны- 
ми противниками будут рыбы, 
если о козлятах, то вам пред- 


стоит столкнуться с козами 
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и крьсами во фраках и огром- 
fae aaa в руках ит. д. 


ализована про- 
ни Жуткий дисба- 


тивника независимо от того; 
детли у вас в руках вилка, но. 
о З трубы, топор или пи 

ольше усугубл яет по- 


т м 


и ствиеДаже 
и of ™ 


злементарньх HABbIKOB руко- 
пашного боя. Все, что она мо- 
жет, так зто оттолкнуть против- 
ника (если он вцепится в нее 
или повалит на пол) или легонь- 
ко пнуть ножкой. Ну а если уж 
она упадет, то вставать будет 
секунды четыре, не меньше. 
Также стоит отметить, что 
Браун, независимо от ситуации, 
в боях не участвуєт. Й зто при 
том, что враги могут его атако- 
вать (а уровень здоровья пса 
не бесконечен). При виде про- 
тивника Браун начинаєт зали- 
висто лаять, тем самым на не- 
сколько секунд оглушая его 
и давая возможность Дженни- 
фер убежать или подойти бли- 
же и нанести удар. Однако этот 
прием эффективен, если враг 


всего лишь один, а в случае 
если монстров много, они без 
труда могут убить и собаку (ко- 
торая не будет защищаться, на- 
падая или кусая их), и главную 
героиню (в силу ее неповорот- 
ливости). Вообще, если вдруг 
завидите шайку монстров или 
детей с палками, лучше убегай- 
те. Потому что в боевых схват- 
ках Дженнифер зачастую со- 
вершает какие-то нелепые 
телодвижения - размахивает 
оружием в разные стороны, 
при этом еще и не всегда попа- 
ает-яю’стоящему даже впри- 

IK противнику. В Rule of Rose 
сражаться нужно только в том 
"рслучає, подло заперли 
В КОМЕ открыва- 


ли ее осе 
ящим. 


Порча ну - 

запрещена! 

Визуально игра выглядит 
хорошо, особенно для уже фак- 
тически устаревшей консоли 
PlayStation 2. Основной упор 
сделан на детализацию мрач- 
ных интерьеров, проработку 
различных графических филь- 
тров и освещения. Старые скри- 
пящие с облупившейся краской 
двери, шатающиеся ступеньки 
лестниц, разбитые стекла окон, 
выцветшая краска на стенах — 
все это выглядит достаточно 
реалистично, отчего играть 
становится жутковато. Однако 
без недостатков здесь не обо- 


ется, даже 
стом жив 


ть кре- 


| альная игра. К недостаткам 
Р і 


шлось. В игре напрочь отсут- 
ствует интерактивность. Ни 
один предмет не подвергаєтся 
деформации или разрушению. 
Зто относится ко всему, начи- 
ная от предметов интерьера 

и заканчивая окружением. 

В игре даже ничего нельзя 
переместить или сдвинуть 

с места, будь-то ведро, ящик, 
стул, стол, кресло или диван. 
Отсутствие свободы действий 
отчасти удручает. Вы должны 
идти только по заданному пути 
и совершать линейную последо- 
вательность действий. 


Для тех кто... 


Rule of Rose - далеко не иде- 


№. 


Р ан омело ee on pea- 
зованную боев стему, от- 
сутствие Ui sa ak ли- 
нейность. Но она подкупаєт 
своей концепцией и историей. 

В общем-то, поэтому SCEJ и не 
решилась самостоятельно вы- 
пустить игру за пределами Япо- 
нии. Ведь далеко не в каждой 
игревам демонстрируют детей, 
создавших свой собственный 
жестокий социум, в котором нет 
места взрослым; недвусмыслен- 
но намекают на лесбийские от- 
ношения между маленькими 
девочками или рассказывают 

о мальчике, который угрожает 
убить собственного отца. 


Ольга Крапивенко, 
helga666@mail.ru 


VE ПАВНІ 


« ИГРОВОЙ КОМП 
| “Ha базе процессора 
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АКУСТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ microlab Н500 и A6661 


В каждом номере журнала с 7-го по 12-й будет скрыта часть У 
секретного кода. Для того чтобы принять участие в этой обез- 
башенной акции, просто отправь сообщение на номер 7500 
с правильным вариантом ответа на вопрос. В случае пра- 
вильного ответа ты получишь в ответ ДВЕ правильные цифры 
12-тизначного кода, если ответ будет неверен - в ответ 
придутложные цифры, которые приведут тебя в тупик. 


КОНІ ЮТЕР! 


Фуввло 


г < 


76 
е = 
р 


lab.ua 


До конца года тебе необходимо собрать 12-тизначный код, 
которьй и станет ключом для участия в розьгрьше супер- 
призов! 5 

Чтобы вскрыть сейф с суперпризом, тебе нужно будет отпра- 
вить 12-тизначный код после выхода 12-го номера журнала. 


ВВ АХ 7 О Но за каждую правильную попытку хакеры будут получать 
дополнительные призы! 


КОМПЬЮТЕРЫ 


www.micro 


« Каждому 10-му участнику, приславшему правильный ответ — личный 
счет в гипермаркете контента от МЕЖ 

г Каждому 20-му участнику, приславшему правильный ответ — хитовая 
лицензионная игра от журнала «Шпиль!»* 

¢ Каждому 30-му участнику, приславшему правильный ответ - стартовый 
пакет DJUICE* 


По вопросу получения призов обращайтесь в службу технической поддержки в будние дни 
с 10:00 до 19:00 по телефону (044) о 01- 13 oe 


построить квадро-5? 


Если это 26 января - пришли SMS с паролем С121001 Ha-Homep 7500 
Если это 23 мая - пришли SMS с паролем С121002 Ha номер 7500 

Если это 27 июня - пришли SMS с паролем С121003 на номер 7500 

Если зто 28 августа - пришли 5М5 с паролем C121004 на номер 7500 
Если же зто 22 апреля - пришли SMS с паролем C121005 на номер 7500 


У випадку помилкового замовлення послуга вважається наданою, 25 
Контент - провайдер ТОВ «Лолігон інтегрейшн Україна» www.polygon-ukraine.com 
Технічна підтримка з 10:00 до 19:00 у будні дн! (044) 502-01-13 

ПДВ. без ПФ. 


Вікучастників акції від 18 років (тільки для повнолітніх). вартість повідомлення 2 50 грн, ут 
Для абонентів Кумбіаг Ace&Base, Djuice, UMC, Sim-Sim, Jeans 
ЗАТ (Український мобільний зв'язок", Ліцензія ДКЗ AA №720189 від 29.12 2004p. ЗАТ Київстар Дж. Ec. Ем." Ліцензія ДКЗ №009503 від 12.04.2001р 


Дополнительная информация на сайте журнала «ШПИЛЬ!» www.shpil.com 
Наименование AMD, логотип AMD со стрелой. а также наименования AMD в любых сочетаниях являются товарными 

знаками компании Advanced Micro Devices, Inc. 

Наименования прочей продукции и услуг используются только в информационньх целях и могут бьть охраняемыми 

товарными знаками. 


4 "Количество игр и стартовых пакетов ограничено 
**Под бесплатным получением приза имеєтся ввиду возможность приобрести его за 1 гривну. 


PLAY 


Название: Черный Корсар | 
Разработчик: Widescreen Games 


Издатель: «Одиссей» 


Жанр: action/adventure 
Системные требования: Pent 
256 M6, 128 Мб 3D Video _ “al & 
Официальный сайт: www bleekbi су ром 


ано или поздно из 
рубрики «Ждем-с» 
игрь перемеща- 
ются в «То Play...», 
правда, некото- 
рье умудряются 

попасть в «Ацтой», но зто уже 

другая история, не имеющая 

к сегодняшней абсолютно ни- 

_ какого отношения. 

Несмотря на все обещанные 
прелести, «Черный Корсар» 
оказался не совсем той игрой, 
что способна на равных конку- 
рировать с серией Prince of 
Persia - ранжир не тот. Впро- 
чем, нечто подобное ожида- 
лось изначально. 

Все просто: движок игры под- 
держиваєт только DirectX 8.1, 
что в современньхх условиях - 
чистой воды архаизм. В свою 
‘очередь, это объясняет низкие 
системные требования и сов- 

ем не объясняет долгую под- 
рузку уровней и периодиче- 
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a 
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ские тормоза. Так что хва- 
ленье пейзажи Карибов ока- 
зались похожи на сильно раз- 
мытые фотографии, никаких 
красот не наблюдается. Уров- 
ни также не могут похвастать- 
ся разнообразием элементов, 
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все закрьтье пространства 
слишком уж затемнень, в ос- 
новном для того, чтобы скрыть 
скромность интерьеров. Темно- 
та затрудняет поиск правиль- 
ного пути, а вьполняющие 
роль ориентиров редкие стол- 
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бь света не всегда четко его 
указывают. 

Сюжет в меру занимателен, 
но сказать, что «очень», не по- 
лучится. Почти как в произ- 
ведении классика мировой 
литературы, где на острове 
оказываются трое: Френсис 
Блейд - неудачник в погоне 
за сокровищами, сладкая де- 
вица Ванилла, разыскиваю- 
щая пропавшего папашу, 

и Черный Корсар, обуревае- 
мый жаждой мщения. В роли 
собаки - негостеприимная 
хозяйка острова - беглая ра- 
быня Ла Борн, Гроза морей 

и все такое. Сия особа неког- 
да крепко подставила Корса- 
ра. Хотя на самом деле за 
всем стоит высший разум. 


НОВАЯ СИЛА 
НОВАЯ БИТВА 
НОВАЯ ИГРА 


SHADOW WARS 


[Алтари сохранения| позволяют. 


сохранять игру. 


тер. Главное и самое утомитель- 
ное занятие любого из геро- 
ев - прыжки, коими приходит- 
ся заниматься везде, включая 
головоломки. Жаль только, 

за кульбиты и бег вприпрыжку 
героям не платят. 

За убитых врагов начисля- 
ется звонкая монета. Зарабо- 
танные денежные средства 
тратятся на покупку всего. Да, 
именно «всего» - за все прихо- 
дится платить. Всего лишь за 
несколько пиастров можно 
сохраниться, прокачаться, за- 
грузиться и даже воскреснуть. 
Кажется, подобная гипертро- 
фированная меркантильность 
встречается в компьютерных 
играх впервые. 

Сражения не слишком слож- 
ны, боевая составляющая 
стандартна для игр этого жан- 
ра: простые удары, из комби- 
наций которых состоят комбо- 
удары, блок и дистанционная 
атака. Пистолетик у Френсиса 
слабоват и ни на что не годит- 
ся, разве что для сотрясания 


воздуха. Зато Корсар таскает 
при себе самое настоящее 
орудие, да и ножичек у него 
тоже весьма внушительных 
размеров. В эффективности 
его «игрушек» можно не сомне- 
ваться - враги так и разлета- 
ются во все стороны после 
первых его ударов. Черный 
Корсар хорош и без всякой 
магии Вуду. Хотя волшебство 
является весьма неплохим 
подспорьем - проклятия, вы- 
зов зомби и, наконец, едва 
ли не самое полезное из уме- 
ний - высасывание чужой 
жизненной энергии. Однако 
все же поединки во многом 
непродуманны и немного од- 
нообразны. 

В целом от игры ожидалось 
немного больше, чем смогли 
предложить игрокам ее созда- 
тели. Следовательно, не каж- 
дому «Черный Корсар» придет- 
ся по душе, а проще говоря - 
игра строго на любителя. 


Алексей Лещук 


Долгожданное 
продолжение знаменитой 
магической саги 
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АВА 
OF 20мм ROUNDS, 
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mGluges 200 AP ROUNDS AND 100 HE ROUNDS. 


CAPABLITY. 
PRONE TO COMBUSTION М CASE OF PENETRATION. 


a общеприняты- 
ми развлечениями 
в и-нете очень 
просто не заме- 
тить нечто дей- 
ствительно инте- 
ресное, новое и не доступное 
для понимания простых «чай- 
ников». Контра, онлайновые 
ролевики, перестрелки в Ваї- 
tlefield Il - это все, конечно, 
хорошо, тем не менее перио- 
дически надоедает все без 
исключения. Рано или поздно 
кора головного мозга начина- 
ет канючить более интел- 
лектуальных развлече- 
ний. В последнее время 
отыскать таковые ста- 
новится все труднее, но если 
постараться как следует, то 
это не такая уж и большая 
проблема. 

Основная черта современ- 
ных многопользовательских 
шутеров - стандартизация 
игрового процесса, наличие 
определенных схем, через ко- 
торые нельзя переступить. Так 
что россказни о настоящих 
многопользовательских вой- 
нах - не более чем басни. 

Всем желающим блеснуть 
знанием воинского искусства 
следует обратить внимание 
на многопользовательский эк- 
шен ОгорТеат, не страдающий 
какими-либо ограничениями. 

Футуристические механизи- 
рованные баталии в далеком 
будущем здорово напомина- 


ют Battle- - 

field Il и Battlezone стой лишь 
разницей, что в DropTeam воз- 
можностей просто не счесть. 

Прежде всего стоит отме- 
тить, что игра является имен- 
но симулятором военных 
действий, а не батальной стре- 
лялкой, бои проходят не за аб- 
страктный флаг или очки. То 
просто мелкие игры в песоч- 
нице, здесь - настоящая вой- 
на для настоящих воинов. 

Описание возможностей 
ОгорТеат лучше начинать 
с движка, который хоть и не 
является образцом среди 
ММО игр, однако запросто 
уделывает ближайших конку- 
рентов. Размеры карт впечат- 
ляют - счет площадям идет 
на сотни квадратных километ- 
ров. С отображением деревь- 
ев и растительности имеются 
определенные проблемы, 
так что большинство карт - 
пустынные или урбанистиче- 
ские пейзажи, арктические 
или радиоактивные пустоши. 

Театры боевых действий 
с легкостью умещают огром- 
ное количество боевой техни- 
ки, зданий и прочего вроде 
турелей, мин и сенсоров. Под- 
крепления доставляются на 
поле боя в шатлах. 

Не в пример большинству 
подобных игр, зоной высадки 
может быть любая пригодная 
для этих целей точка на карте. 


В отличие от деталей ланд- 


большое внимание, большин- 
ство моделей имеют даже 


но, техника имеет множество 
специфических параметров. 
В качестве дополнительньх 
фишек - продвинутые свой- 
ства брони и баллистические 
расчеты. Однако подобного 
рода «высокие материи» пусть 
не слишком тревожат любите- 
лей просто пострелять - ком- 
пьютер сам все высчитает, 
главное - поймать мишень 
в перекрестье прицела. При- 
мечательно, что техника не 
ee является цельными конструк- 
циями и в случае попадания 
не всегда уничтожается пол- 
ностью. Так, вполне возмож- 
но, что после выведения из 
строя двигателя остается 
возможность продолжать 
сражение в неподвижном со- 
стоянии. 

Вся техника делится на не- 
сколько категорий: вспомога- 


| тельные, разведывательные 


шафта, технике уделено очень | и легкие боевые маши- 


| тельные танки, уста- 
собственную историю. Модели | 
проработань весьма тщатель- | 


ны, тяжелые наступа- 


новки залпового огня. 
Также есть возможность 
использования стационарных 


| мин, сенсоров и артиллерий- 


ской поддержки. Правильный 
выбор зон высадки, подбор 
техники еще перед началом 


матча - это уже немалая со- 


ставляющая успеха. 
Помимо обилия сетевых ре- 
жимов существует и кампания, 
но как и в большинстве других 
игр, ориентированных на мно- 
гопользовательские игрища, 
она носит исключительно оз- 
накомительный характер. Поч- 
ти все карты разворачиваются 
по стандартному армейскому 
сценарию: одни нападают, дру- 
гие защищаются, также нику- 
да не делись старые забавы 
вроде СТЕ. Возможны вариан- 
ты в зависимости от планеты 
и хитроумия игроков. В начале 
сражения обе команды полу- 
чают определенное количе- 
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ство очков, за которые «поку- 
паются» войска, или вместо оч- 
ков командам выдается опре- 
деленное количество техники. 
Поскольку собрать толпу для 
массового действа не всегда 
возможно, в итоге приходится 
кое-что перекладывать на же- 
лезные плечи Al. Искусствен- 
ный интеллект, на удивление 
(и на радость), весьма хорош, 
и в особенности - как для он- 
лайновой игры. Боты тупят 
крайне редко, в большинстве 
ситуаций ведут себя вполне 
адекватно. Сообразительность 
Al можно регулировать, впро- 
чем, каки многие другие игро- 
вые настройки. Помимо всего 
прочего, ОгорТеат очень про- 
двинута в плане модификаций. 
Моды представляют собой 
обычные ХМ! -файлы, и любой 
грамотный пользователь без 
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труда может создать что-то 
свое, включая новые модели, 
но это при условии тесного 
знакомства с 30-редакторами. 
Одновременно по локаль- 
ной сети или через Интернет 
могут играть до 16 человек, 
хотя при соответствующем 
оснащении это число может 
быть намного больше. 
Несмотря на все преимуще- 
ства, ОгорТеат не выглядит 
слишком привлекательной 
для большинства игроков, 
особенно на фоне Battlefield Il 
и грядущего Battlefield 2142. 
Но у детища Battlefront.com 
есть еще одно неоспоримое 
преимущество - игра рабо- 
тает под Linux и Мас 05-Х, 
а здесь ОгорТеат вне конку- 
ренции. 


Алексей «The Lich» Лещук 
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Название: Sniper Elite 


Жанр: симулятор снайпера 
Разработчик: Rebellion, www.rebellion.co.uk 


Издатель: Namco 


Издатель в СНГ: «Бука», wwwbuka.ru 
Системные требования: процессор с частотой 1 ГГц, 256 Мб оперативки, 
64 Мб видео (DirectX 9.00) 
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хи долго же изда- 
тели трудятся над 
выпуском игр... 
Вспомним, сколько 
времени ушло на 
локализацию таких 
лакомых проектов, как Splinter- 
Cell, Age of Empires Ш и Strong- 
hold 2... А теперь представим, 
как много нужно терпения, что- 
бы дождаться возможности ку- 
пить лицензионную игру. Спра- 
ведливости ради нужно сказать, 
что в результате покупка лицен- 
зии оправдывает ожидания, - 
ведь большую часть «серых» игр 
невозможно использовать по 
прямому назначению... Но все 
же ожидание очень утомляет. 


SNIPER 
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0 том, как «наши» 

в немецкой форме 
удут убивать | 
усских предателей 
0 сюжете! 

Недавно список «долго-лока- 
лизируемых» игр пополнился 
еще одной игрушкой с гром- 
ким названием - Sniper Elite. 
С момента ее официального 
релиза прошло чуть больше 
года, и на Западе игру уже 
благополучно забыли. Сейчас 
же пришла наша очередь по- 
чувствовать себя в роли снай- 
пера Второй мировой. 

Сюжет, как и в других играх 
этого жанра, выдумывали явно 
не самые лучшие сценаристы, 


X2 M91 


SRL 


потому он получился несколько 
бредовым, если не сказать 
больше. Главный герой - снай- 
пер злитного подразделения 
«наших», переодетый в немец- 
кую форму. Его отец был нем- 
цем, что несколько облегчит 
работу: фашисты частенько 
принимают солдата за своего. 
Но это цветочки. «Ягодки» сю- 
жета намного хуже: главной 
нашей задачей является пред- 
отвращение того, что непремен- 
но может произойти ©. А про- 
изойти может очень печальная 
история. Предатели Родины, 
выходцы из СССР, работают на 
фрицев над чудом современ- 
ных технологий под названием 


Оценка: 
Геймплей: 
Графика: 
Звук: 
Управление: 
Сюжет: 


ооо 


атомная бомба. Это полезное 
устройство может решить исход 
Второй мировой войны. Нужно 
учитывать, что на дворе весна 
1945 (апрель), и, как мы зна- 
ем, победа СССР в Великой 
Отечественной войне ожидает- 
ся совсем скоро. Поэтому нем- 
цы готовы пойти на все, чтобы 
не проиграть войну. Настоящая 
же история, как мы знаем, бы- 
ла несколько иной и имеет ма- 
ло общего с фантазией сцена- 
ристов из Rebellion. Однако 
задумка у них действительно 
оказалась интересной. 


Если вы умеете 
хорошо стрелять, 
это не значит 
что вы - снайпер 
Го геймплее] 


Как и в других играх про 
снайперов, геймплей Sniper 
Elite наполнен стелс-миссиями 
и потребностью быть челове- 
ком-невидимкой. Но это не зна- 
чит, что перед нами очередной 
SplinterCell, где можно сделать 
все по-тихому и даже никто не 
заметит. Запомните: на войне 
как на войне, враги рассредото- 
чены повсюду, все они осторож- 
ны и подозрительно относятся 
даже к малейшему шороху. 

Наш герой, бегло осмотрев 
очертания местности в би- 
нокль, отправляется в путь 
к своей цели. Ползком по лу- 
жам и мокрым улицам полу- 
разрушенного Берлина - он 
передвигается тихо и незамет- 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


| и 3 -- — 
Стрельба от третьего лица в 5Е выпол- 
Е МИН УСНО. 


но. Подметив врага, достает 
«орудие труда» и смотрит в при- 
цел. Отрегулировав приближе- 
ние и фокусировку, он по при- 
вычке приподнимает винтовку 
немного выше заданной цели 
и, ни на минуту не задумыва- 
ясь, нажимает на курок. Тело 
врага падает на землю - ему 
теперь никто не поможет. Снай- 
перу же нужно срочно найти 
укрытие, ведь сейчас сбежится 
целая толпа. Примерно так вы- 
глядит игровой процесс Sniper 
Elite. Иногда будем доставать 
какие-то документы, иногда - 
спасать друзей, иногда - что-то 
взрывать, но в основном зани- 
маться зачисткой территории 

и пытаться остаться незаме- 


очень интересны 
и интерактивны, 
что располагает 
к игровому про- 
цессу. 


дать небывалы- 
ми тактическими 
способностями, 
в игре нашлось 
место и им. К лю- 
бой точке на карте можно по- 
дойти с нескольких сторон. 


Причем если подход не указан 
на «зарисовках разведчиков», 


он вполне может оказаться 


в самом непредсказуемом ме- 


сте. Например, через канали- 


зационную трубу или полураз- 
рушенный дом. Во время игры 
можно регулировать скорость 


движения, приседать или ло- 
житься, таскать трупы (очень 


помогает) и забирать у врагов 


оружие. 


Симуляция снайперского ре- 
месла выполнена очень толко- 


во. При расчете траектории 


полета учитывается баллисти- 
ка, направление ветра и поша- 
тывание снайпера (он ведь че- 


ченными. Миссии 


Поскольку снай- 
пер должен обла- 


ловек). Чтобы правильно при- 
целиться, нужно не только" 
отрегулировать оптику и до- 
ждаться ее фокусировки, 
придется еще и подыскать 
устойчивое положение, чтобы 
у снайпера не тряслись руки. 


Ну что ж ты 
страшная такая? 
[o графике] 


Sniper Elite хорош атмосфе- 
рой игрового мира, будто мы 


и впрямь попадаем во време- 
на Второй мировой и оказы- 


= 


ваемся в шкуре снайпера. Од- 
нако неплохой и затягиваю- 
щий геймплей испортила зло- 
счастная ложка дегтя. На зтот 
раз ею оказалась графика: 
ужасные угловатые здания, 
низкокачественные текстуры 
и страшненькие солдатики не 
хочется сравнивать с совре- 
менными играми. Скажу толь- 
ко, что даже на максимальных 
настройках графики смотрится 
«на троечку». 


СанСаныч 


Infiltrate the fuel dump without raising the alarm and 
plant a time bomb by the main fuel flow control valve. 
Two concealed snipers, whose positions have been marked on 


our map by the GR 


ie } are guarding the route to the fuel 
ump. To eliminate these snipers without alerting the 


More... 


Название: Call of Juarez 
Разработчик: Techland 
Издатель: Ubisoft 
Жанр: FPS 


Рекомендуемые системные требо- 
вания: Pentium 4/Athlon XP 2 ГГЦ, 
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2048 Мб, 256 Мб SD Video 


Официальный сайт: 
млллл/са!о чагелт.сопа 


риоритеты в ин- 
дустрии шутеров 
постепенно смеща- 
ются в различных 
направлениях, 
разработчики 
ищут новые пути привлечения 
закушавшихся геймеров. На- 
родец нынче избалованный 


пошел, переборчивый. И по- 
тусторонние миры видел, 

и альтернативную историю, 

и Марс, и войны, и многое дру- 
гое. Вот и ищут создатели игр 
нелегкие пути. Не у всех, ко- 
нечно, получается, но это ни- 
как не умаляет их рвения. 
Именно такие поиски застав- 


Сюжет/концепция: 9 


А \ 


ляют все чаще выбирать мало- 
распространенные жанры. 

К примеру, раньше игры-вес- 
терны можно было запросто 
пересчитать по пальцам: Ате- 
rican Outlaw, Red Dead Revolver 
и... и кажется все. Зато теперь 
список можно смело продол- 
жить, а в ближайшее время 


появятся игры по мотивам са- 
мых знаменитых вестернов 
с Клинтом Иствудом. 

Только это будет потом, а сей- 
час все желающие имеют воз- 
можность ознакомиться с высо- 
котехнологичным вестерном 
(звучит забавно, не правда ли?) 
Call of Juarez от польской студии 


Теспіапа, создателей известно- 
го шутера Chrome. 

В отличие от большинства 
других вестернов, игра обла- 
дает мощным современным 
движком, продвинутой физи- 
ческой моделью и симпатич- 
ной графикой. 

В игру нафаршировано до- 
статочно новых и очень новых 
технологий вроде НОВ и под- 
держки третьих шейдеров, что- 
бы обеспечить наилучшее ка- 
чество картинки и наибольшие 
тормоза. Хотя по сравнению 
с демо-версией загрузка про- 
исходит намного быстрее. 

К графической части пре- 
тензий нет: Дикий Запад во 
всей его красе и примитивной 
жестокости. Салуны, обшар- 
панные улицы с реалистич- 
ными кучами конских экскре- 
ментов, буйная 
растительность 
прерий, бандит- 
ские рожи - все 
это и многое дру- 
гое сработано 
стильно и весьма 
реалистично. Атмо- 
сфера культовых 
вестернов й 


Серджио Леоне воссоздана на 
удивление хорошо. Единствен- 
ный замеченный недостаток — 
при использовании НОВ кар- 
тинка кажется слишком засве- 
ченной. 

Также радует, что главные 
герои сделаны именно как лю- 
ди, а не как бесплотные духи 
с оружием в руках. Проще го- 
воря, опустив камеру вниз, 
можно увидеть, откуда у прота- 
гониста ноги растут ©. Приятен 
и тот факт, что, прижимаясь 
к стенам, герой поднимает ору- 
жие вверх, чтобы ствол не упи- 
рался и уж тем более не прова- 
ливался в стену, хотя подобные 
казусы все же случаются. 

С физикой дела обстоят по- 
хуже. В стиле вечно живого 
Дюка Нюкема двери, заборы 
и прочие разрушаемые объек- 
ты лихо уничтожаются при 
помощи тяжеленного бо- 

тинка. Так вот, грешная 
конечность запросто мо- 
7 жет провалиться в бочки, 
двери и так далее. Или 
’ другой пример: если подо- 
брать стол и швырнуть 
его куда подаль- 
ше, то при па- 
дении он не 
только оста- 
нется целе- 
хоньким, 
но будет 
иметь все 
свойства 
куба. 
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Как и в любом хорошем 
вестерне, в Со) присутствует 
спрятанное золото и куча 
претендентов на его присво- 
ение. Хорошие парни с пуш- 
ками валят плохих парней, го- 
няют на лошадях и посещают 
салунь и бордели. Так ска- 
зать, полньй набор. Главная 
интрига игры в том, что глав- 
ных героев в игре два - пре- 
старелый священник Рей 
и юнец-сорванец Билли. Ин- 
трига заключается в том, что 
первый приходится второму 
дядей, а тот, соответственно, 
приходиться племянником 
первому. Так уж получилось, 
что Билли несправедливо хо- 
тят повесить и совсем не хотят 
верить его словам. Парень вы- 
нужден защищаться, а по су- 
ти - убегать и прятаться от 
всех. В это же время Рей пос- 
ле недолгих размышлений ре- 
шает, что он - кара Господня 
и все такое, но Билли должен 
получить сполна в первую оче- 
редь. Ведь преподобный Рей 
застукал юнца на месте пре- 
ступления: у трупов его же ро- 
дителей... 

Рей, мягко говоря, становит- 
ся немного не в себе, общаєт- 
ся с богом на короткой ноге 
и считает своим долгом наста- 
вить всех грешников на путь 
истинный. Грешников в округе 
предостаточно, они сами лезут 
на рожон, особенно после то- 
го, как один из них порешил 
местного шерифа. Но старина 
Рей тут же 


icy 


взял ситуацию под свой KOH- 
троль и приступил к работе 

с грешниками. Работка нехит- 
рая, но пыльная - каждому по 
пуле в лоб, и кчертям на небе- 
са, атам пусть разбираются. 
Постреливая в нечестивцев, 
Рей идет по следам Билли, 

но племянничек не слишком 
желаєт попадаться на глаза 
преподобному дядюшке, по- 
скольку такая встреча, скорее 
всего, станет последней. Вот 
такая семейная афера - как 
родственнички Том и Джерри 
играют в догонялки. 

Игра за «святошу» Рея - 
чистой воды экшен с легкими 
головоломками, множеством 
стрельбы, драк и ковбойски- 
ми дуэлями. Как символ свое- 
го прежнего ремесла, Рей 
таскает увесистую Библию; 
это не оружие - так, просто 
для красоты. 

По традиции к игре прикру- 
чен и режим SIO-MO, здесь он 
называется «концентрация». 
Только малость неудобно так 
прикручен, видать, из расчета 
на консоли. Интересная реали- 
зация стрельбы в поединках 
«один на один», создатели Со) 
действительно хорошо обыгра- 
ли процесс выхватывания ре- 
вольверов. 

Присутствуют и альтернатив- 
ные способы стрельбы для по- 
вышения точности огня, хотя 
быстренько 
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перестрелять всех, как 3TO 
обычно делается в других шу- 
терах, не получится - оружие 
перегревается, и держать его 
в руках становится невозмож- 
но. Интересная находка, вно- 
сящая долю реализма в про- 
цесс отстреливания врагов. 
Зато в миссиях за Билли 
геймера ожидает добротная 
порция stealth-pasBneyenun. 
Правда, скриптовые сценки 
и периодическое притупление 
искусственного интеллекта 
портит все удоволь- 
ствие. Разработ- 
чики СЛИШКОМ 
жестко подтал- 
у кивают игрока 
к совершению 
| тех или иных 
шагов, что 
очень сильно 
напряга- 


ж 


ет. Впрочем, стоит только 
прорваться через «проблем- 
ные» места, и ситуация изме- 
нится в лучшую сторону. 

В арсенале юного бойскау- 
та основное оружие - лук 
и хлыст, хотя периодически 
можно и пострелять. Такой 
штуки, как хлыст, в компью- 
терных играх давненько уже 
не встречалось. Работать 
им придется еще немного по- 
учиться - специфическое 
это оружие. Хотя и оружием 
его назвать сложно, уж слиш- 
ком широкое применение 
у хлыста. 

Прятаться на природе и в за- 
крытых помещениях, как, на- 
пример, в Splinter Cell, - две 
большие разницы, в случае 
Call of Juarez пейзажи отдают 
искусственностью. Да и про- 
тивники страдают излишними 


крайностями: то замечают 
Билли чуть ли не за милю, 

то просто-напросто игнориру- 
ют персонажа, разгуливающе- 
го на виду у всех. 

В результате возникает 
своеобразная двойственность: 
у любителей пострелять име- 
ются серьезные претензии 
к стелс-миссиям, а у поклонни- 
КОВ «тихой сапы» - наоборот, 

к асНоп-составляющей. Даже 
не принимая во внимание по- 
добные разногласия, Call ої Jua- 
rez принадлежит к категории 
сложных игр, пройти ее за пару- 
тройку вечеров не получится. 

Мультиплеер в основе своей 
стандартен - все режимы зна- 
комы и в представлении не 
нуждаются. Зато карты сдела- 
ны на совесть - маленькие го- 
родишко с узкими улочками, 
горами всякого хлама и подво- 


ротнями, из которых раздают- 
ся предательские выстрелы 
в спину. Карт с открытыми 
пространствами мало, все 
они без особых «изюминок». 
Call of Juarez выгодно отли- 
чается от большинства своих 
собратьев прекрасной графи- 
кой, неординарной подачей 
сюжета и многими другими 
приятньми мелочами. Похоже, 
приключения на Диком Запа- 
де снова входят в моду... 


Алексей «The Lich» Лещук 
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Бешеных собак 
пристреливают 


грь по фильмам - 
это всегда нечто 
вторичное, грубое 
и безыдейное, 
хотя в редких 
случаях бывают 
и счастливые исключения. 
В основном же создатели по- 
добных «шедевров» не осо- 
бенно напрягаются ввиду 
узнаваемости торговой марки, 
либо и того хуже - не доста- 
точно квалифицированы для 
обеспечения играбельности 
своих проектов. К тому же 
история свидетельствует, что 
самые культовые киноленты 
достаются для переработки 
самым бездарным разработ- 
чикам. 

В надежде срубить немно- 
го денежных средств малоиз- 
вестная игровая компания, 
вкалывающая Ha Eidos, раз- 
родилась гениальной идеей - 
«оцифровать» культовый 
филь Тарантино - его «Бе- 
WeHBIXTICOB», благо обилие 
моментов, оставшихся за кад- 
ром, открывали широкий 
простор для творчества. Ска- 
зано - сделано; косо, криво - 
лишь бы живо. 

Об отвратительном качестве 
графики особо распростра- 
няться не стоит, просто взгля- 
ните на скриншоты. Самое 


интересное, рожи «псов» не 
аутентичны, поскольку исполь- 
зование внешности актеров 
наверняка стоило бы немалых 
денег, а разработчики не мог- 
ли себе позволить такую рос- 
кошь. В результате игроку 
предстоит пялиться на жуткие 
ролики на движке самой игры, 
которые к тому же невозмож- 
но промотать, что само по се- 
бе просто ужасно. 

Но убогость графики прос- 
то меркнет перед ничтожно- 
стью игрового процесса. В на- 
личии девять «пеших» миссий 
и шесть «автомобильных», при- 
чем последние - чистой воды 
бред с точки зрения фильма. 
Куда ехать, если везде копы, 
а среди своих затесался сту- 
кач? Машина на дороге ведет 
себя просто отвратительно, 


ее, словно перышко, кидает 
в разные стороны. Первый же 
заезд подбрасывает забав- 
нейший ляп — можно разбить 
тачку просто вдребезги, но 
к ювелирному магазину обе ма- 
шины приезжают целехоньки. 
Самая первая миссия сов- 
мещена с режимом обучения, 
где для объяснения всех нехит- 
рых премудростей проводится 
серия «экспериментов на кош- 
ках», проще говоря, в главных 
ролях все те же бандиты. На- 
повал убивают ружья для 
пейнтбола, которые в те вре- 
мена были едва ли не дико- 
винкой и вряд ли были доступ- 


ны гангстерам средней руки. 


Другая веселуха - локации? 
Все они однотипны, более то- 
го, игрока по нескольку раз 
гоняют по одним и тем же 
местам. Или, что наиболее 
вероятно, разрабы просто 
не парились с уровнями. 

Список разнокалиберных 
мерзостей и пакостей мож» 
но продолжать еще доволь- 
но долго... вот только стоит 
ли? Ни один порядочный 
игрок в трезвом уме не по- 
зарится на такую откровен- 
ную подделку. 

Главный слоган компа- 
нии Volatile Games - Mature 
games for mature gamers. 

В переводе с «ненашего» Ha 
русский означает «Взрослые 
игры для взрослых игро- 

ков» — не более чем краси- 
вые слова, громкие, но фаль- 
шивые. 

Фильмы режиссера Квен- 
тина Тарантино, помимо всего 
прочего, имеют еще одну ха- 
рактерную черту - игры по 
их мотивам получаются про- 
сто кошмарные, и «Бешеные 
псь» - тому пример. 


Алексей «The Lich» Лещук 
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‚ SIM-SIM, ДЖИНС, KY «ВАЗЕ, DJUICE, LIFE 


60 0 
Темы Slay и Synapse поддерживают телефоны: Motorola A63 C450, C550, 
0650, C975, C980, E1000, E380, E398, E550, М180, ¥188, М220, М300, МА! , V550, М551, 
V555, V620, V635, М80, V980 Nokia 3220, 3230, 3600, 3620, 3650, 3660, 5140, 6020, 6021, 6030, 
6101, 6102, 6170, 62301, 6260, 6600, 6620, 6630, 6670, 6680, 6681, 6682, 7260, 7270, 7280, 7610, 
7650, 8800, N-Gage, N-Gage QD, N70,N91 Siemens C65, CL75, CX65, CX70, 565, 575, SK65, 5165, 
5175 SonyEricsson F500i, J300i, K300, K500, K600, K750, Р900, P910, $700, $710, 7226, 1230, 
7238, 12901, 1300, 1306, 1310, Т312, 1316, 1610, T616, 1618, Т628, 1630, 1637, 168, W600i, W800i, 
2200, 2208, 21010, 2500, 2600, 2608 
Темы Прекрасная рабыня, Красота обнажения и Посмотри вверх поддерживают телефоны: 
Motorola A835, A845, C370, C450, C550, C650, C975, C980, ЕЗ98, ЕБ50, 180, \220, V300, V620, 
М635, V80, V980 Nokia 3220, 3230, 6020, 6021, 6260, 6600, 6620, 6630, 6670, 6680, 7260, 7610 
Siemens C65, CX65, CX70, 565, SK65, 5165 SonyEricsson F500i, K700, P900, Т230, T290i, T310, 
1610, 7630, W800i, 2600 
Дополнительно поддерживают; Преграсная рабы Motorola C380, E380, RAZR V3, V360, М500, 
\535, \600 Nokia 2650, 6681,6822 SiemensM65 SonyEricsson K500, K600i, K750, P910, 1226, 
7237, 1238, 1312, 1316, Т616, 1618, 1628, Т637, T68i, 2500, 2608 | Красота обнажения Motorola 
A630, £1000, V400, V500, М545, М550, У551, V556, V600 Nokia 3650, 3660, 5140, 6030, 6170, 6230i, 
7270, 7280, 7650, 8800, N-Gage, N-Gage QD, N70, N91 Siemens CL75,SL75 | SonyEricsson J300i, 
$710, T300, V800, W600), 21010, 7800 — Посмотри вверх Motorola A630, E1000, V400, V535, У545, 
№550, V551, \555 Мона 3650, 3660, 5140, 6030, 6170, 62301, 7270, 7280, 7650, 8800, N-Gage, N- 
Gage QD, N70, N91 Siemens CL75, SL75 SonyEricsson 43001, 5710, T3800, V800, W600i, 
21010, 2200, 2800 


W550, W 


0 


EE 
i, К500 


5,C 
myC5-2, myV-55, 


;60 грн. , 105336 грн. (с НДС). ТМ «Логизмо» — все права защищены. Контент-провайдер 000 «АМК». 
Внимание! Убедитесь, что в телефоне произведены все необходимые настройки для доступа на WAP. Если Ваш запрос содержит ошибку, Служба поддержки тел.: (044) 461-00-81 Контент-провайдер ООО «ТрансЕвропейская Связь» | 
система об этом уведомит, но услуга будет считаться оказанной и оплата со счета будет снята. Несоблюдение всех условий заказа не | 
может гарантировать успешное получение контента. ЗАТ «Київстар Дж.Ес.Ем», Ліцензія ДКЗУ №009503 від 12.04.2001, ЗАТ «Український мобільний зв'язок», ліцензія ДКЗУ АА №720189 від 29,12.2004; ТОВ «Астелит», ліцензія ДКЗУ АА№223181 від 02.09.2002 р. 


И 


апреля 2005 го- 
да в далеком за- 
рубежье вышла 
игра, которую лич- 
но я ждал все вре- 
мя. Почти с рожде- 
ния. Что в зтот день сделали 
все, кроме меня? Все правда- 
мии неправдами нашли ан- 
глийскую версию игры и сказа- 
ли: «Фу! Плохо!», Что сделал я? 
Ждал. Локализации и честной, 
непорченой ничем и никем 
версии. Спустя целых полтора 
"года, когда пальцы в нетерпе- 
нии были съедены по локти, 
я дождался. Не читая чужих 


TO PLAY OR NOT ТОРІ ду 


д 
if 


обзоров, He читая официаль- 
ной информации об игре. He 
поверите, но это правда! 

В конце августа вышла рус- 
ская версия игры. Сказать, 
что я разочаровался, нельзя. 
Чувства у меня были не двоя- 
кие, а настолько многогран- 
ные и разноцветные, что ра- 
дуга сошла бы сума. Где-то 
игра превзошла все ожида- 
ния, а где-то — только испорти- 
лась, и аспектов этих = море! 
В целом, чтоб не тянуть резину 
за хвост в долгий ящик, скажу 
фанатам серии Stronghold: 
играть надо. г 


ТФ за» Гы зло Ус ими 


^ Извольте купаться и одеваться в новое платье, Леди! 


Пришел король шотландский, 
Безжалостный к врагам, 
Погнал он бедньгх пиктов 

К скалистьм берегам. 


Собсно а 

Я заполучил игру на двух СВ 
(лучше бы один DVD), устано- 
вил и, отсчитьвая каждую се- 
кунду, 1,5 минуть, на компе 


| с 2 Гб оперативки и новехонь- 


ким процом, ждал загрузки. 
И вотя наконец средневеко- 
вый рыцарь! Передо мной две 
дороги: мультиплеер в ЛАНе 
или в И-нете и сингл. Сингл 
сам по себе делится на две 


части: условно мирную и услов- 


но боевую. Почему условно? 
Потому что отдельные игры 

в боевом режиме начинаются 
с вырубки лесаи выращива- 


Оценка: © 10... нет, 
: все же 9 
Геймплей: 19 
Графика: _ 11 
Звук: з 
Управление: 19 


Прогресс по срав- 
нению с прошлой 


версией: ь а 


ния поросят, а мирные - 

с отражения атак местных Ро- 
бин їудов. в зеленых костюмах, 
толпами выходящих из своего 
лесного разбойничьего лаге- 
ря, что в нескольких шагах 

от стен замка: 

Жизнь средневекового 
замка стала разнообразней, 
строений - больше, аспектов 
жизни - не балуйся, но вот 
ограничение в 120 мирных жи- 
телей, которое обнаружилось 
в одной из кампаний, меня, 
честно говоря, расстроило. 
Ясное дело, что до такого ред- 
ко доходит, особенно в мульти- 


jf зи Га 


Смотри, CbIHOK, rocnoga з зажрались! 


5 рочие яблоки с 
_ нам нужны сугубо для кормеж- 


овощи и угри | 


нам нужны для более возвьк | 
шенной публики - `«бездельни- 
ков», как их обозвали в игре, — 
вассалов нашего рыцаря. На 
дворцовой кухне продукты - 
особым образом изготовят, на- 
оют в замке на стол, и чем | 
_ разнообразней будет меню, 


‘можно покупать! Если ты 
достаточно уважаемый пе- 


рец, то соседская деревушка al 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


меняли своего 
они все так же _ 


_Лагерь наемников попол- 


_ | нился новыми юнитами: каки- 
мито викингами, разбойника- 

ли и ворами. Воры, втеорий, = 
| должны пробираться в лагерь. oe 
: противника, чтобы что-то. | 
| красть - я так понял. Но про- | 4 


вести вора через H пичкан- 


_| ный народом лагерь ни разу _ 


‘не получилось. 
много: бессон 


еще страшнее: 


| миссий на территории врага, 
| типа лазанья по стенам и от- 

‘крывания городских ворот, он 
| с одного-двух ударов вышиба- 
| етдух из любого... здания, 


чем уподобляется небольшо- 
му танку (к сожалению, «тан- 
ку» не по понятиям «Линей- 
ки» — убить его проще 
простого). Еще есть такой 


Строить зда чия можно толь. 


ков предела раниц. своего _ 


рритории др угих 


своих ‘владений где тоже ни- 
чего нельзя строить, можно 
организовать возчика и и 
его домика отправлять това- 
ры из любого из своих име- 
ний в любое другое - подкор- 
мить, подкинуть дровишек, 
камней или еще чего. А за 
границами можно построить 
только осадный лагерь - неч- 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


ронительные сооружения, то- 
же обросла приколами. Но 


і защита замка стала тораздо 


веселее: волчьи ямы, колья, 
рвы с водой и поля горящего | 
масла дополнились запасами 
камней и бревен на стенах. 
Если враг совсем уж обнаглел 
и стоит под городом, то можно 
выйти через потайной ход, ку- 
да врагу хода нет - он его про- 
сто не видит, и наденаю», шоро- 


хув рядах кровно оба : 


чого J wae ЕЛ eal © = 
"ee Р 


«зош 


бенно это эффективно, если 


ри я и лесенки, a вы 


стали разнообразней, при 
этом из них была изъята одна 


| составляющая: участие пехоты 


в уничтожении фортификации. 
Времена, когда высоченную 


_| башню обхватом в 30 метров 


можно было затыкать до смер- 


ти копьями, прошли. Теперь 


уничтожение каменных стен 


-и башен - прерогатива сугубо 


осадных оружий. Пехота по- 
прежнему может забраться 

на стену, но если со стены нет 
спуска - она там и останется. 
Зато если пехота противника 
будет толпиться в одном мес- 
те, то осадные орудия точно 


| так же, как и стены, смогут 


снести их всех одним махом 
в ближайшие огороды, где 


‘они. ‘смогут подумать о смые- 


ле жизни: любое осадное ору- 


 дие наносит не меньший, если 


не больший, ущерб любому 
боевому или мирному юниту 


` врага. 


Мал золотарь, 

да дорог 

Тем временем жизнь в зам- 
ке идет своим чередом. Рас- 
плодившиеся хрюшки бегают 
по деревне и делают то, к че- 
муу них лежит душа - гадят 
везде, где ни попадя. Зловон- 
ные кучки не приносят радос- 
ти людям, и мы получаем -1 
к удовольствию народа: «Люди 
не любят вас, мой лорд!» Поти- 
хоньку в замке заводятся крь- 
сь, что еще меньше радует 
толпу, а общий разухабистый 
настрой сбивает с пути ис- 
тинного одного за другим ра- 
ботников, которые бросают 
работу и становятся преступ- 
никами. Если с нечистотами 
легко справляется золотарь 


в одних итех же местах, и и во- 

‚ просао выборе. места для буд- 
ки золотаря не возникает), 
крыс переловит ловчий сокол 
(а крыски бегают по замку за- 
метными стайками), то с пре- 
ступником не так просто. Сна- 
чала преступника должен 
поймать (и только «на горя- 
чем»!) нанятый стражник; 
стражник отводит злодея 
в суд, и судья либо сажает 

его в тюрьму, либо передает. 
на публично азание - на 
дыбу, в тку или еще куда, — 
где преступник перевоспиты- 
вается. Если наступиттот день, 
когда рыцарь сможет позво- 
лить себе тильдию палачей, то 
штатный головорез картинно 
повесит, четвертует или сож- 
жет преступника. Й, что самое 
интересное, преступник зани- 
мает место в жилище, а его пу- 
стующее место «у станка» про- 
стаивает до тех пор, пока вор 
не перевоспитается... 

Наш лорд со временем осте- 
пенился: у него появилась Ле- 
ди. Леди ведет себя в лучших 
традициях средневековья, 
требуя танцев и новых наря- 
дов. Это нисколько не радует 

народ, ибо теперь ему прихо- 


дится еще и! 
стричь их и ткать сукно, из ко- 
торого леди-модница сделаєт 
себе платья. 


Бригада 

Стратегическая составляю- 
щая игры обросла новыми 
подробностями: все так же 
важным осталось правильное 


‘размещение зданий на терри- 


- старый добрый 


тории замк: 


і Флетчер по-прежнему хрома- 


ет, медленно перетаскивая 
дрова в свою мастерскую, 
откуда неспешно переносит го- 
товые луки и арбалеты в ору- 
жейную. Но теперь, кроме так- 
тической расстановки дома 
лекаря, колодцев, чана с во- 
дой, «полей - склада — мель- 
ницы — пекарни» и пары дру- 
гих, нужно думать еще о таких 
связках, как «суд — место каз- 
НИ», «улей - свечная фабри- 
ка - склад», «овцеферма - 
ткачи - склад» и куче других. 
Стратегически можно расста- 
вить и войска при атаке или 
обороне - появилось несколь- 
ко формаций и расширилась 
система приказов. Конньй 
рьщарь может, при необходи- 
мости, спешиться и забрать- 
ся, к примеру, K Bpary на кре- 


лращивать овец, 


Pee ще Залі a, ой SERENE 
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‘NOCTb, чтоб дать в дыню главе 


армии противника. ^ 
Для постройки конника, 
кстати, нужно создать сначала 
именно конного рыцаря без 
коня, потом построить конюш- 
ню, где потихоньку начинают 


_плодиться кони, и нажать 


кнопку «Вскарабкаться на ко- 
былу» (как она там называет- 
ся - сходу не помню, да ине 
важно это). После этого ваш 
конь, как ручной Бобик, дер- 
нет через всю карту к рыцарю, 
и если он не добежит, а вы на- 
жмете «Спешиться», то Бобик 
с такой же радостью поскачет 
обратно в конюшню, чтоб не 
путаться под ногами. Каждый 
тип войска может иметь свою 
точку сбора, а связки вроде 
«10 лучников - 5 арбалетчи- 
ков - 2 рыцаря - 10 пикине- 
ров - 1 осадное орудие» мож- 


| но соединить в отряд, где они 


будут очень неплохо друг друга 
дополнять. Ими можно «патру- 
лировать», но, к сожалению, 
нельзя сделать так, чтобы 
один юнит был «прикреплен» 

к другому, поэтому, если все 
пикинеры в отряде решатся 
сделать вылазку в пределах 
каких-то 20 шагов, чтобы за- 
валить домик, ав это ры 


пикинеры противника подой- 
дут к лучникам и будут резать 
их, как беззащитных кур, на- 
ши «защитнички» не вернутся 
к основному отряду, пока не 
свалят вражеский дом... 


0 пиктах и пихтах 

А полностью трехмерный за- 
мок живет своей жизнью. Вот 
вор крадется к амбару, надеясь 
украсть хлеб, а вот курочка по- 
пала ему под ноги и с диким 
кудахтаньем улетает сквозь ни- 
чего не подозревающего фрей- 
мового пьяницу, который идет 
куда-то по своим пьяным делам. 
Где-то дети лазают по заборам, 
а где-то палач старательно то- 
чит топор, с ухмылкой погляды- 
вая на расположившееся побли- 
зости ристалище с рыцарями. 
и гильдию менестрелей, раз- 
влекающих толпу праздных 
зевак под раскидистыми дере- 
вьями. Графически все выглядит 
очень... досконально, что ли. 
В эту игру веришь. И хотя она да- 
лека оттого, чего хотелось бы от 
нее получить, она попалав ряд 
любимых. Ведь на безрыбье, 
как известно, и пикт - рыба. 


Задумавшийся о судьбах 
ходднем стратегий Мах Раба 


о) 


инув последнюю 
лопату чернозема 
на гробик почив- 
шей в бозе E3'06, 
наши корреспон- 
денть, вьтерев 
скупую мужскую слезу, отпра- 
вились в Лейпциг. Разумеет- 
ся, с секретньм заданием 
пробраться на самое большое 
игровое безобразие Европы - 
выставку GC'06. 


Немного о... 

Макс Паган - человек доб- 
рый, душевный и отзывчивый, 
отказать которому просто не- 
возможно. Вот, например, за 
длинные вступления о голо- 
дающих африканских пингви- 
нах в этом репортаже он по- 
обещал вырвать нам ноги 
и вставить их в уши. Ну как 
не исполнить волю такого ми- 
лашки? Так что мы без лишних 
слов, воттак вот просто, с мес- 
та в карьер, предлагаем тебе 
стать частью 


сказочного действа, которое 
мы посетили в конце августа. 


Моток скотча и две 
прищепки 


Да, да, именно так должны 
быть экипированы все самые 


впечатлительные посетители 
СС. Скотчем челюсть намерт- 
во приматывается к голове, 
руки - к туловищу, а прищеп- 
ками веки крепятся к щекам. 
Чтобы благочестивых немцев 
не пугало украинское чучело 
с вытаращенными глазами, 
баюкающее одной рукой от- 
павшую от восторга челюсть, 
а другой - показывающее на 
окружающее веселье и свето- 
музыку. 

Ведь, как говаривал герой 
известной книги, «У меня нет 
слов - одни буквы». Пример- 
но те же чувства одолевают 
морально неподготовленных 
геймеров. Стоит тебе скор- 
мить билет пропускному ав- 
томату и шагнуть в выста- 
вочный комплекс, как почти 
мгновенно происходит пере- 
токсикация праздником, шоу 
и феерией, а также огромным 


размахом мероприятия 
и тоннами креатива. Опять-та- 
ки не подкачали организато- 
ры, которые обеспечили толпу 
посетителей не только ярким 
зрелищем, красивыми стен- 
дами, грандиозными програм- 
мами, кучей полезностей... 
Но и армией больше. ..глазых 
красоток, щеголявших в вы- 
зывающих нарядах по всему 
периметру - то, от чего при- 
шлось отказаться ЕЗ. Вот они, 
вот миллионы евро, текущие 
в нужном русле! 


Готично! 

Среди увиденного особо по- 
радовали Microsoft, которые 
в очередной раз раскинулись 
пышным садом с деревцами, 
фонтаном и прочими 
признака- 


ми живой природы, 
перемежеванными Х-Вох'ами 
и симпатичными девушками. 
Но призовое место в этой зе- 
леной красоте занимали пла- 
каты и флаги «Games for Win- 
dows», напалмом гревшие 
сердца верных приверженцев 
грызуна и клавиатуры. Аминь. 

Невдалеке примостился 
солдатище из Unreal Tourna- 
тепі 2007 высотой в трех- 
этажный дом, под которым не 
фотографировался разве что 
ленивый. На этом гигантома- 
ния не закончилась; возле 
стенда War Front имел место 
бьть фантастический нацист- 
ский аналог маленького Ша- 
гающего Танка из StarWars, 
только вот времен Второй 
мировой и в полный рост. 
Признаемся по секрету, для 
создания нужного антуража - 
штука весьма полезная. 

А утыканные стрелами стены 
замков, противопехотные 
колья, орудия пыток и доро- 
гие спортивные машины соз- 
давали, не побоимся этого 
слова, целый водоворот раз- 
ных миров, между которыми 
можно было перейти всего 
десятком шагов. 

Картину весомо дополняли 
праздно шатающиеся вокруг 
герои игр - явились даже 
Сэм Фишер и Гэндальф Бе- 
лый. Но настоящий фурор 
произвел Дарт Вейдер, гор- 
до продефилировавший по 
залу в компании имперских 
штурмовиков. 

Плюс к этому, на стендах 
и в специальных помещениях 
для зверских и жестоких игр, 
куда пускали строго тех, кому 
стукнуло 16 или 18 (в зависи- 
мости ОТ «зверскости» игры), 
можно было самолично опро- 
бовать еще не вышедшие 


Might&Magic, ScarFace и про- 
чие знатные безобразия. 


Ф 

a иногда пробива- 
ло и на рвотные позывы. На- 
пример, на стенде ТНО - зре- 
лище это было, мягко говоря, 
не фонтан. Нет, честно, тако- 
го гадкого подвоха от изда- 
теля S.T.A.L.K.E.R.a (мы спе- 
циально не шутим по поводу 
даты выхода этого шутера, 
потому что о нем нужно гово- 
рить либо хорошее, либо ни- 
чего) никто не ожидал. Их 
стенд вообще никак не был 
оформлен - плакаты с лого- 
типом и уродцами из игры 
мы в расчет не берем, - 
а ведь сконструировать не- 
что мрачно-великолепное 
в постапокалипсическом сти- 
ле (при наличии фантазии 
и денежных средств) было 
проще пареной репы. Кста- 
ти, очень обидно, что у за- 
падных игроков ажиотаж 
по поводу нашего игрового 
мессии S.T.A.L.K.E.R.a почти 
пропал. Если год назад за 
диск с игрой посетители вы- 
ставки готовы были совер- 
шить геноцид в какой-нибудь 
небольшой африканской 
стране и выложить любые 
деньги, то сейчас о нем, 
похоже, все забыли. Ну лад- 
но, не будем о грустном. 
Мы ведь на празднике! 


Искусное искусствен- 

ное искусство 

Кстати, чтобы праздник 
был действительно веселым 
и чтобы у посетителей голова 
волчком не завертелась от 
сплошного обилия игр, орга- 
низаторы обеспечили всех 
желающих самым необходи- 
мым. Хочешь, чтоб адреналин 


бил из ушей, как 
из брандспойта, и немножеч- 
ко стекал по ногам? Можешь 
соизволить погонять на кар- 
тах. Или вскарабкаться по 
альпинистской стенке. Или 
потаращиться на пируэты рол- 
леров. Или почувствовать 
себя белкой, прогуливаясь 
внутри здоровенного вра- 
щающегося гранитного ко- 
леса. Или... ну, в общем, за- 
няться было чем. А что уж 
говорить о брейкерах, за- 
жигающих не по-детски, тан- 
цовщиц в мини, которые за- 
жигали еще круче, и певца, 
смахивающего на Боба Мар- 
ли, ставшего выставочным 
богом во плоти? 

К тому же имелся целый 
зал компьютерного искус- 
ства, где можно было как вой- 
ти в состояние смешанного 
штопора и ступора от потря- 
сающих картин, нарисован- 
ных с помощью компьютера, 


так и поглазеть на динозав- 
ров древности вроде игрово- 
го автомата Pong. Если вы 
не имели чести лично жить 

в Америке 72-го года, то, на- 
верное, не знаете, что он яв- 
ляется третьей по счету соз- 
данной видеоигрой в мире. 


На этой выставке была 
даже открыта целая секта 
Pong'a с десятком порази- 
тельных гаджетов. 

Также в рамках мероприя- 
тия прошли чемпионаты по 
Кваке, CS, WC3 и FIFA с мак- 
симальным призом в 50 ты- 
сяч евро. 

Но самое приятное, что и те, 
кто к профессиональному гей- 
мингу отношения не имел, 

а просто поглазеть пришел, 
без подарков не остались. 
Все, у кого извилины шуру- 
пали, руки длинные были да 
наглость имелась, могли со- 
вершенно на халяву отхватить 
презенты, начиная с футболь- 
ных мячей и заканчивая но- 
венькими видеокартами, ком- 
пами и приставками нового 
поколения (Х-Вох 360). 

А для особо придирчивых 
и желающих оттянуться по 
максимуму имелись конкур- 
сы по компьютерному тюнин- 
Гу и парочка хитрых игровых 
гаджетов. 


Вилкоммен цу 

парадиз 

В общем, это был геймер- 
ский рай, причем на земле. 
И пусть всякие снобы лучше 
вставят в себя пробку и не 
зудят, что, мол, «если призна- 
ться по правде, то между 
GC'05 и @С'06 кардинальных 
различий в развлекалове осо- 
бо не наблюдалось» и прочее 
бла-бла-бла. Пускай зерно ис- 
тины в их словах все же зава- 
лялось, праздник все равно 
удался на славу, да еще и в ка- 
ких масштабах! 


Кстати, на следующих двух 
страницах мы припасли для 
тебя небольшой подарок. Мо- 
жешь не благодарить. 


CLUBHVIUMK З 


Сбор урожая 


Лучшее с выставки Games Convention 2006 


Лейпциге щедрые 
игроделы показали 
столько потрясаю- 
щих проектов, что 
голова просто шла 
кругом! Но чтобы 
рассказать обо всем и сразу, 
понабиться выпустить трехтом- 
ную «Шпиль»-энциклопедию. 
Так что мы в добровольно-при- 
нудительном порядке ограни- 
чимся самым лучшим из увиден- 
ного, опустив рассказ о всяких 
112007, C&C3, DmofM&M и про- 
чих супер-известных проектах. 
Готовы побиться об заклад на 
что угодно, ты знаешь о них 
больше самих разработчиков. 


Field Ops 

В общем-то, зта штука NOKO- 
рила сердца геймеров, просто- 
таки просверлившись через 
мозг. Ведь сделать тактиче- 
скую стратегию, в которой ты 
самым стандартным образом 
отдаешь подчиненным прика- 
зы с видом «сверху» и в любой 
момент можешь переключить- 
ся в режим шутера и самолич- 
но выбить дурь пополам с моз- 
гами из супостатов, - затея 
весьма и весьма интересная. 
Причем графика игрушки смот- 
рится великолепно в обоих ре- 


жимах, а игровой процесс по- 
настоящему затягивает. 
Потенциал: 12/12 


Battlefield 2142 


Если на дворе минус много 
по Цельсию - так холодно, что 
кровь замерзаєт в жилах, то, 
скорее всего, начнется хаос. 

И война. Именно такое светлое 
будущее пророчит нам ЕА че- 
рез 136 лет. Тогда наступит 
глобальное похолодание и раз- 
вяжется такой масштабный 
конфликт, что Вторая мировая 


покажется игрой в песочнице. 
Европейский Союз с чувством, 
с толком и с расстановкой мо- 
чит Азиатскую Коалицию, кото- 
рая, в свою очередь, в долгу 
не остается и задает белым 


сволочам неслабого перцу. 
Мехи, космические корабли 
и прочая футуристическая тех- 
ника нового Battlefield явно 
грозится отнять хлеб у 072007 
и сильно поспособствовать 
развитию сетевого геноцида. 
Потенциал: 12/12 


Medival Il: Total War 


Помнишь картины «Власте- 
лин Колец», «Трою» и историче- 
ские рубилова иже с ними? Так 
вот, там потасовки выглядели 
на уровне школьной самодея- 


тельности, поверь на слово. На- 
стоящее месиво - это Medival II: 
Total War. Когда воины сходятся 
лицом к лицу, кромсают друг 
друга в винегрет, поливают 
свинцовым огнем и бабахают 


из многочисленных пушек, ты, 
поправляя отвисшую челюсть, 
понимаешь: вот она, вот она, 
лучшая историческая стратегия 
всех времен и народов! 
Потенциал: 12/12 


Need For Speed 
Carbon 


В общем-то, возвращение 
к ночньм нелегальньм гонкам 
и новые тонны тюнинга прож- 
женных геймеров не удивили 
и особого впечатления не про- 
извели. Правда, множество тех 
гонщиков, у которых четырех- 
поршневое сердце перегоняет 
бензин по венам, были неска- 
занно рады немного попускать 
слюни на симпатичные, но яв- 
но хорошенько подкрашенные 
ролики из игры. Остается на- 
деяться, что в конце года ЕА 
не посрамит славное имя вели- 
кого Underground'a. 
Потенциал: 10/12 


Joint Task Force 

Мы малехо потестили эту иг- 
рушку на выставке и со всей от- 
ветственностью заявляем: 
стратегия должна получиться 
более чем отменной. Сюжет ЛЕ 
рассказывает о вооруженном 
конфликте в недалеком буду- 
щем, в котором с одной сторо- 
ны выступает союз крупнейших 


государств, а с другой - их за- 
клятые враги, террористы. По- 
трясающая реалистичная гра- 
фика, помноженная на не 
новую, но вполне съедобную 
тактическую модель, даст весь- 
ма и весьма плодотворный ре- 
зультат. Бои в городах выглядят 
бесподобно, а техника прори- 
сована до мельчайших деталей 
и действительно выглядит про- 
сто впечатляюще. Ждем с не- 
терпением. 

Потенциал: 11/12 


Sabotage 

Если скрестить Cama Фише- 
ра с Солидом Снайком, надеть 
на получившийся гибрид юб- 
ку и отправить во Вторую ми- 
ровую вести подрьвную дея- 
тельность... То... нет, мой 
меленький извращенец, нас 
в психушку не заберут. На са- 
мом деле, мы получим Вайо- 
лат - сотрудницу британской 
разведки MI6 и по совмести- 
тельству героиню нового ${е- 
alth-action'a Sabotage. И пускай 
она не писаная красавица, 
а лицом больше смахивает на 
участницу финской женской 
сборной по хоккею, в рукаве 
у нее имеется пара хитрых ко- 
зырей, несколько лезвий и де- 
сяток гаджетов. Так, вражине 


подлой глотки чиркать да ди- 
версии разные творить. Аминь. 
Потенциал: 10/12 


Kane&Lynch 

Kak метко подмечают психо- 
логи, человека в зтом мире 
может серьезно зацепить толь- 
ко три вещи: психи, глобаль- 
ные катастрофы и обнаженка. 
И психов есть у меня. Вернее, 
один. Маньяк, у которого, как 
любит говаривать Олмер, чу- 
ток протекает чердачок. Плюс 
к нему прилагается еще один 
наемник. Вместе - два пути, 
утопленные в кровище и за- 
валенные трупами, полные 
неприкрытой жестокости и ос- 
трого цинизма. Не забудь по- 
чистить пистолет к 2007-му. 

Потенциал: 11/12 


World In Conflict 


В лучших традициях C&C, 
мерзкий Советский Союз на- 
падает на белых, пушистых 
и совсем беззащитных амери- 
канских гамбургеров да жа- 
лобно скулящих европейцев... 
После чего начинается мас- 
штабная стратежная мясоруб- 
ка с красивой графикой и мо- 
рем спецэффектов. Фанаты 
Red Alert обязаны ждать. 

Потенциал: 10/12 


Wii 

Примерно первые пятнад- 
цать минут знакомства с но- 
вой консолью от Nintendo нас 
одолевало стойкое чувство, 
что японцы навернулись голо- 
вой об асфальт с высокого 
обрыва: ну как можно было 
создать такое дикое управ- 


ление? А потом наступило 
прозрение. Все-таки созда- 
телям нужно было оставить 
первое название, Revolution, 
потому что по ходу дела их 
система управления воисти- 
ну революционна. Некий тан- 
дем обычного пульта-лентяй- 
ки и аналогового джойстика - 
удобнее даже, чем родная 
мышка и клава, а тем паче 
джойстики всяких там Р$ 


пло 


и Xbox. При atom у лялечки Wii 
картинка чуть ли не на поря- 
док красивее, чем у PS3. 

В общем, вау. 


GP2X 


Этот аппарат должен был 
стать эдаким более дешевым 
аналогом карманной малютки- 
PSP. Он может проигрывать 
фильмы, музыку и дружит 
с языком программирова- 


ния С. Однако такого огромно- 
го дисплея, как PSP, он не име- 
ет, да и графика по качеству 
заметно отстает. А еще, учиты- 
вая тот факт, что Sony собира- 
ется основательно понизить 
цены на свою портативную 
консоль, у него не остается 
никаких шансов. 


Khaj-Tosin, Butcher 
Киев-Лейпциг-Киев 


Strim: Приветствую и тебя, 
лучший киберспортивный жур- 
нал Украины. 


Strim: На WCG у меня не вы- 
держали нервы... Каждая игра 
решала твою судьбу, так как 
система проведения турнира 
была групповой, а He Double 
Elimination: проиграл одну игру 
вне группы и все - можешь 
ехать домой. Я очень нервни- 
чал во время игр. В группе я 
выиграл у двух соперников 
и одному проиграл, тем самым 
вышел со второго места из 


группы, а в сингле я встретил- 
ся с Eq-Master.Vc. Он довольно 
сильный соперник, да еще мне 
с ним не повезло... Выигрывая 
по ходу матча 2:0, я проиграл 
2:4. Когда Мастер начал заби- 
вать мне мячи, я просто посы- 
пался в обороне... 


Strim: Да, я приезжал бук- 
вально за три дня до WCG 
в самый красивый и прият- 
ный город в Украине - Львов 
(IMHO). Меня встретили мои 
хорошие друзья из Shpil-mN. 
Благодаря им я очень сильно 
поднял свой skill и очень клас- 
сно провел время. 

К «Карпатам» и «Асусу» я во- 
обще не готовился: в день 
играл две-три игры, и мне это- 
го хватало. Я играл for fun, 


не переживая ни о чем, в отли- 


une от WCG. Лично я считаю, 
что если очень много тренить- 


ся, то ты вообще теряешь свой 
скилл. 


Strim: Раньше я много играл 
на ESL и оплачивал огромные 
счета за Интернет. Но сейчас 
я иногда играю friendly и мо- 
гу сыграть на Clanwars за мой 
клан H2k-gaming. 

Могу сказать, что если игрок 
будет наблюдать, как играют 
отцы (такие как я), то он смо- 
жет чему-то научиться. Но если 
игрок ставит себе цель боль- 
ше, чем просто участие, то ему 
необходимо играть по Интер- 
нету с сильными игроками на 
онлайн-чемпионатах. 


Strim: Да, можно согласить- 
ся, что таких оппонентов, как 
на Asus Spring Сир, не было. 
Но я считаю, что о слабом 
уровне говорят только от за- 
висти. Да и говорят такое толь- 
ко слабые игроки, а сильные - 
поздравляют. И, могу сказать, 
что уровень россиян куда сла- 
бее, чем украинских игроков 
FIFA. В России всего 5-6 силь- 
ных игроков, а в Украине их 
намного больше! 


Strim: Если правильно со- 
вмещать, то, думаю, нет. Но 
у меня зтого не получаєтся! 
Киберспорт очень сильно 
втягиваєт, и бросить зто дело 
с каждьм днем все труднее 
и труднее. Но я хочу завер- 
шить карьеру. Не знаю, может, 


на год, пока в универ не поступ- | 
лю, а может, навсегда. 


ШПИЛЬ!: Понятно. Слушай, 
ты уже не первый год в ки- 
берспорте и, безусловно, 

в курсе всего, что происхо- 

дит внутри. Что ты дума- 

ешь о развитии кибер- 

спорта в Украине? 

Strim: Если в прошлом году 
устраивались чемпионаты 
раз в два месяца (и это уже 
было классно!), то в этом году 
проходит уже по два чемпио- 
ната в месяц! Соответствен- 
но, поднимается скилл игры 
наших игроков. В новой вер- 
сии FIFA появились новые да- 
рования: Walkman, Master, 
Shadow, ты тоже входишь 
в их число... еще Ftbol_FAN 
и многие другие... Я думаю, 
что года через два с FIFA все 
будет просто замечательно. 
Хочу, пользуясь случаем, по- 
благодарить людей, которые 
занимаются развитием этой 
дисциплины в Украине: Shpil- 


mN.Blind (Львов), Vegas.C- 
Club (Киев), Gera.Vault City 
(Киев), Dancer.Trinity (Киев) 
и многих других. 


ШПИЛЫ: Буквально не- 
сколько дней назад вышла 
демонстрационная версия 
FIFA 07. Что Tb! можешь 
сказать о ней с точки 
зрения киберспорта? На- 
сколько изменился сам 
игровой процесс и трудно 
ли будет переквалифици- 
роваться? 


= СПОВНИЧКА 


Strim: Я пока в Hee He играл, 
так как для меня еще «не за- 
кончилась» FIFA 06. Впереди 
еще пару чемпионатов в Кие- 
ве, Лига чемпионов на ESL... 
Но я насльшан, что демка хо- 
рошая. 


Е 


Strim: О, я люблю многие 
игры! WarCraft, DOTY, NFS, 
Generals и многие другие. 
Также очень люблю играть 

в Counter-Strike, тем более что 
мой брат - известньй игрок 
Михаил «sprutLk» Селецкий. 
Он сам, K примеру, ездил на 
ESWC и в качестве игрока, 

и в качестве представителя 
от Украины. Именно он мне 
очень помогает морально на 
чемпионатах и подсказывает, 
как лучше трениться. 


ІнпиЛль» М, 
ШПИЛЬ!: По 


енн 


менным ре! 


І ЧТО Н) 


успеха в киберспорт 
Strim: Нужно быть уверен- 
ным в себе: повторять, что ты 
лучше, чем противник, но и не- 
дооценивать своего соперни- 
ка нельзя. Играй хотя бы раз 
в день с сильным соперни- 


ком... Воти все, больше ниче- 
го особенного - только работа 
над собой! 


Виталий «Blind» Полищук 


KARPATY Summer Сир 


августа BO львов- 
ском компьютер- 
ном клубе C-Club 
состоялся всеук- 
раинский турнир 
ae под згидой npo- 
фессионального футбольного 
клуба «Карпать» и при поддерж- 
ке журнала «ШпильЪ. Этот чем- 
пионат стал первым в серии 
и, по словам организаторов, 
являлся в своем роде пробным 
ивентом. Невзирая на это, все 
прошло на высшем уровне. 

Львов собрал 30 фифакеров 
со всей Украины. Учитывая 
факт, что интерес к FIFA льво- 
вяне потеряли уже полгода 
назад, когда команда Shpil- 
тіпіоМ подняла несколько 
чемпов кряду, то количество 
народу в 30 человек было 
вполне почетно. Гости из Кие- 
ва, Черкасс, Тернополя, Дро- 
гобыча, Ковеля и Бродов 
приехали не for Тип. Они 
приехали побеждать. 

Самому младшему участни- 
ку турнира Борису Назаренко 
было всего 9 лет. Во Львов 
Борис приехал с мамой из сто- 
лицы и, проиграв две игры, 
выбыл из чемпионата, но все 
равно остался доволен. 


Среди остальных гостей из 
столицы особенно хотелось 
бы отметить mika*Planet-X, 
H2kiStrim.c-club и Zelen- 
ka*Planet-X, которые, co6- 
ственно, и обещали составить 
основную конкуренцию мест- 
ньм фаворитам. Зти игроки 
уже не один раз встречались 
на турнирах в Киеве, но в зтот 
раз Shpil-mN номинально были 
дома. 

Начало турнира не принесло 
никаких сенсаций. Как и пред- 
полагалось, основная борьба 
развернулась между фавори- 
тами Львова и Киева, увы, 
большинство очных встреч 
заканчивались с минималь- 
ным перевесом в пользу гос- 
тей из Киева, и если бы не 
Shpil-mN.Manyn@.c-club, льво- 
вяне могли бы и вовсе капиту- 
лировать. В одной восьмой 
виннеров Мапуп@ с разницей 
в один мяч, пропущенный на 
последних минутах, слетает 
в лузеры, проиграв mika*Pla- 
net-X. В следующем туре от то- 
го же mika*Planet-X со счетом 
3:2 слетает в лузерь и Shpil- 
mN.Chudik.c-club. И последний 
из Shpil-mN - Spawn - стем же 
зловещим счетом 3:2 проигры- 


вает H2kiStrim.c-club. В резуль- 
тате львовские фавориты все 
идут по лузерам, а киевляне 
уже готовы взять ТОП 3. 

Первая четвертьфинальная 
пара лузеров Shpil-mN.Manyn@ 
и Shpil-mN.Spawn заканчивает 
свое противостояние со сче- 
том 6:2 в пользу Мапуп'ы, 

а вторая - Zelenka*Planet-X 
VS Shpil-mN.Chudik.c-club - 5:3 
в пользу киевлянина. Shpil- 
тмМ.Мапуп@ остается сам 

с тремя гостями, и теперь толь- 
ко он может отстоять честь 
львовсой школы ФИФА. Он вы- 
игрывает первую игру против 
Zelenk'v и уже в финале лузе- 
ров встречается с Mik'on... 

Это был самый захватываю- 
щий матч чемпионата. Manyn@ 
повел в счете 2:0 уже в пер- 
вом тайме, но во второй по- 
ловине матча киевлянин 
восстановил статус кво. По- 
следние минуты прессинга 
и гол львовянина на 90-Й ми- 
нуте становится ярким завер- 
шением матча. Суперфинал 
Shpil-mN.Manyn@.c-club VS 
H2k|Strim.c-club завершился 
вовсе не с фифашным счетом 
0:1, и летний кубок Карпат 
уехал в Киев! 
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Результаты: 

г 1. место: Strim.C-Club - 
1000 грн + кубок + футболка 
и призь от спонсора 

© 2 место: Shpil-mN.Manuna.C- 
Club - 750 грн + футболка 
и призь от спонсора 

г З место: mika*Planet-X - 
500 грн + футболка и призы 
от спонсора 

e 4 место: Zelenka*Planet-X - 
250 грн + футболка и призы 
от спонсора 

e 5-6 место: Shpil-mN.Spawn.C- 
Club, Splil-mN.Chudick.C- 
Club — 150 грн + футболки 

e 7-8 место: Yustas, Svjatik - 
100 грн + футболки 


Этот чемпионат был только 
началом серии турниров, кото- 
рые ежеквартально планируют- 
ся проводиться во Львове под 
эгидой ФК «Карпать». Уже сей- 
час идет подготовка к следую- 
щему ивенту. Вполне возможно, 
что он будет интернациональ- 
ным и его призовой фонд в не- 
сколько раз превысит прежний. 
Но давайте не будем торопить 
события, и пускай на все вопро- 
сы отвечает время! 


Виталий «Blind» Полищук 


CLUBHVIMKA a 


Rocking cheers 


вь, возможность 
зависнуть в обожа- 
емой аудитории, 
тем более с круп- 
ным размахом, 
как это делает, 
например, Р Diddy, арендую- 
щий яхть Mauro Picotto и рас- 
секающий летнее побережье 
Ибицы в окружении грамотно 
организованных красоток, 
появляется не всегда. Но, 
как известно, в стремлении 
рождаются в худшем случаи 
приключения, а в лучшем... 
В лучшем - можно получить 
и желаемый результат: еуепі 
с размахом, зацепивший хро- 
ники «Mix magazine», и ни в ко- 
ем случае не скромнее! Дело за 
мальм - место, бюджет, люди 
(желательно известнье и зна- 
комые друг другу) и, конечно, 
немного вкуса. Тогда точно © 
можно прожечь ярко! Чем это 
He Chicken Kiev в уютном шат- 
ре, где на вечеринке примерно 
на две с половиной тысячи рей- 
веров Tommie Sunshine, Chri- 
stopher Just, Sex in Dallas и Da- 


Dave Clarke 


ve.Clarke месят через руку? 
Но, по слухам, зто будет толь- 
ко в конце октября, а живем 
мы днем сегодняшним... 

С чего начать? Сначала полу- 
чить копеечное разрешение 
на проведение массовой party 
и оплатить аренду выставоч- 
ного зала на ночь, потом под- 
тянуть парочку спонсоров, 

а дальше - флаеры, плакаты, 


МІР и - собирай друзей! Конеч- 
но, есть небольшой риск, что, 
например, Africa Bambata пого- 
ворит со своими богами об Ук- 
раине и за несколько часов до 
вечеринки передумает ехать... 
или Sander Kleinenberg внезап- 
но сойдет с ума... Но и здесь 
есть страховка: приглашайте 
многих, кто-то обязательно дое- 
дет, долетит. Правда, все равно 
остается риск попасть в итоге 
на пару «косарей». 
Есть более простой сценарий: 
организовать все у себя и для 
себя. Только следует 
подальше отправить 
_ соседей и пригото- 
виться слегка убить 
интерьер... Зато если 
не вы, то уж ваша 
квартира точно имеет 
все шансы попасть 
в «Светские хроники»! 
Поверьте, при таком уровне 
подготовки все будет очень ве- 
село, главное - берегите себе 
место, ведь всюду друзья. Есть 
высокая вероятность где-то 
под утро застать их на соб- 
ственной кровати в уставше-за- 
мерзших позах, и тогда будет 
очень тяжело объяснить, что ты 
здесь обычно спишь. Сложно 
будет получить ответы на жи- 


John Lord Fonda 


крутит тоннь притащенной 

с собой пластмассь за грече- 
ские деньги, легко завтракая 
апельсинами перед следую- 
щим event'om... Так что поче- 
му б не шпилянуть? 

Каковь же истиннье преиму- 
щества данных вариантов self- 
organized party? Во-первых, не 
придется искать атмосферу сре- 
ди пупсов, пробившихся в мега- 
полис и засоряющих дапсейоог 
как собой, так и своими несчи- 
танными деньгами. Во-вторых, 
очень мала вероятность, что 
к вам придут «люди в черном». 
В-третьих, вообще - вам до- 
ступен полный фильтр всего, 
что вас не устраивает. Да 
и трудно переоценить наслаж- 
дение от возможности пода- 
рить ценителям звучание тем- 
нокожего жиголо Mount Sims 
или, например, альтернатив- 
ного француза John Lord Fon- 
da, Tem более если он качает 
electrotech с вокалом Personal 
Jesus, и вь станете первьм, 
кто притянул этих электронных 
виртуозов в Украину! 


вой вопрос: «Кто пролил Сига- 
сао на белоснежные шкуры 
у кровати?». В общем, лучше 
это все предупредить, чем бо- 
роться с последствиями. 
Чтобы избежать множества 
хлопот у себя дома, можно, 
конечно, отчалить в тур с тусэ. 
Берешь компактный чартер- 
ный jet - и на Ибицу! Или 
в Мексику, или даже 
в Dubai, или, на край- 
няк, в Ларнаку - там 
примерно за тысячу- 
две твердой валюты 
можно организовать 
виллу и славно пошу- 
меть. Да и Danny 
Howels'a можно подта- 
щить, все равно он ря- 
дом - в Basement club 


Видимо, есть варианть 
альтернативного общества 
и времяпровождения, так что 
вам осталось лишь выбрать: 
становиться завсегдатаем 
местных клубов и мечтать, 
когда же здесь будет как 
в Deutcheland, или в New York, 
или... творить культуру само- 
стоятельно, чего всем и желаю! 


Вий Виставковий Центр 
им пр-т, 15, Київ 
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ANIMANIA З 


orga первые его кон- 
цепты появились 
в Сети, тут же воз- 
никла целая армия 
фанатов зтого корей- 
ского художника. Его 
стиль был настолько отличным 
от привычного аниме-стиля — 
слишком реалистичным и не- 


имоверно крутым одновремен- 
но, — что слава нашла его в счи- 
танные недели. Хван Тай Ким 
стал сверхновой молодой звез- 
дой игровой индустрии. Даже 
сверхновой и сверхмолодой: 
ведь в этом году ему исполни- 
лось всего лишь 28 лет, а пер- 
вая игра с его дизайном вышла 
в 2001, когда ему было 23. 

Тай Ким обрел популярность 
благодаря своему этно-кибер- 
панковому дизайну персона- 


жей для серий корейских игр: 
Magna Carta: Tears of Blood 
(PS2), War of Genesis: Tempest, 
War of Genesis III and War of 
Genesis Ш: Part 2 (мультиплат- 
форменные). Его дизайн уже 


сейчас проявляется в сотнях 
работ других художнинов, ко- 
торые пытаются скопировать 
его стиль. Действительно, Тай 
Ким виртуозно комбинирует 
этно-мотивы, интересные 
фактуры (кожа, мех, пластик) 
и футуристический дизайн, 
насыщенный необычными де- 
талями в одежде своих персо- 
нажей. Да, по-моему, именно 
такой одеждой будут блистать 


Хван Тай Ким: 


НОВая волна 
в море концепт-арта 


модели на подиумах Парижа 
году эдак... в 2080-м. 

Как ни странно, этот худож- 
ник сначала планировал по- 
строить карьеру в музыке в ка- 
честве композитора, позже, 
попрактиковавшись на выпу- 
ске некоторых пилотных серий 
новых аниме-проектов и рисо- 
вании иллюстраций, он вы- 


брал игровую индустрию. До- 
служившись до главного визу- 
ального дизайнера в Softmax, 
Тай Ким понял, что надо идти 
в художественный институт. 
Однако в своих интервью он 
утверждает, что все техниче- 
ские рисунки, которые ему 
нужно было сдать для поступ- 
ления, ему помогли гораздо 


больше, чем сама учеба. Успе- 
хи на художественном попри- 
ще он сумел реализовать не 
только в дизайне и иллюстра- 
циях, он также занимался 
созданием непосредственно 
3р-моделей для игр. Чаще 
всего он признается в при- 
страстии к ВРС, файтингам 

и гоночным играм. 

Говоря о своем стиле рисо- 
вания, Ким соглашается с тем, 
что он больше западный, чем 
восточный. Ведь на Востоке 
принято, что рисунок строится 
на линиях, а на Западе любой 
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рисунок строится на динамике 
и светотени, обьеме. В рабо- 
тах Тай Kuma прослеживается 
влияние американских и евро- 
пейских комиксов, его излюб- 
ленный прием - сложные и ди- 
намичные позы персонажей, 
многие из которых - это очень 
эффектные и сексуальные фи- 
гуристые барышни. Тем не ме- 
нее даже критики относятся 


к нему благосклонно. Некото- 
рые утверждают, что он раз- 
вил и поставил на новый уро- 
вень стиль Рэнжи Мураты 
(концепт-арт для аниме сериа- 
лов Last Exile и Blue Submarine 
№ 6). Однако его техника ис- 
полнения больше напоминает 
работы не менее талантливого 
и знаменитого Масамуне Ши- 
ро (аниме GITS, GITS: Innocen- 
ce, Appleseed и другие). Таким 
образом, получается эффект- 
ная комбинация, которую Тай 
Ким воплощает с помощью 
компьютерной графики. Кста- 


ти, говорят, что для дизайна 

нужен сверхмощный компью- 
тер, без которого будет слож- 
но, но Тай Ким работает на ПК 


с конфигурацией Pentium 3 
700 МП, 512 Мб памяти, 

с планшетом Wacom Tablet 

и программой для рисования 
Painter 6.0. 

Несмотря на все его успехи, 
пока еще не издан ни один его 
официальный артбук. Однако 
его работы были опубликованы 


во многих сборниках и арт-из- 
даниях: Comickers Art Style Vol.1 
(японское издание), OXIDE, 
OXIDE 2: Carta Numinous, ОХІ- 
DE 2x, Act Ill: Scene 8, lo: Art of 
the Wired, игровой Ragnarok On- 
line Official Fan Book, Range 
Murata's Robot vol.05, 
Japanese Comickers 2: 
Draw Manga and Anime 
Like Japan's Hottest Ar- 
tists. Ero постоянно 
приглашают в ко- 
микс-проекты для 
рисования мощных 
обложек или не- 
скольких цвет- | 
ных страниц 
в комиксе. 

А толпы фана- 
тов продолжают 
ожидать очеред- 
ные RPG в ero 
оформлении... 
Это талант. 


б 
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Второй Киевский Аниме Фестиваль 
а подходе! 


Официальный сайт фестиваля: Www.aniraikiev.ua 


прошлых номерах 
журнала вы уже узна- 
ли отом, что в Киеве 
стали проводиться 
крупные мероприя- 
тия, посвященные 

японской анимации. В апреле 

этого года прошел Первый Ки- 

евский Фестиваль Аниме. Не 

заставил себя ждать и второй. 

Он пройдетс 26 по 29 октября 

в Доме Кино (ул. Саксаганско- 

го, 6, ст. м. Дворец Спорта). 

На Первом фестивале бы- 
ло много показов аниме на 


номинантов основных кон- 
курсов фестиваля, которых 

в этот раз целых восемь: 
фанарта, авторского рисун- 
ка, манги, косплея-дефиле 
(на лучший костюм), караоке, 
косплея-сценки (костюмы + 


с японской куль- 
турой, аниме 
и мангой. 

На протяжении 
феста пройдут 
различные мас- 
тер-классы и лек- 
ции, с помощью 
которых вы смо- ка - visual key. Сможете оце- 
жете узнать: что | нить усилия отечественных 
такое косплей, косплееров, которые проде- 
сложно ли сшить | монстрируют свои самые эк- 
костюм самому стравагантные наряды, и по- 
или заказать из слушать готичную музыку 
Японии, как соз- | в исполнении молодых кол- 
дается анима- лективов. 
ция, как научить- На закрытии вы сможете 
ся рисовать посмотреть выступления всех 
в стиле аниме, 
широком экране, но было ма- | как красить рисунки с по- 
ло косплея (выступлений ак- | мощью компьютерных про- 
тивистов в костюмах люби- грамм и многое другое. 
мых персонажей). В октябре Дни фестиваля условно 
организаторы решили карди- | поделены на День откры- 
нально исправить ситуацию тия, второй - День Кавая, 
и предоставить вниманию следующий - Готики, по- 
публики целый ряд интерес- следний - закрытие фести- 
ных мероприятий, связанных | валя. В дни Кавая и Готи- 

З > SEE ки основнье мероприятия 

; будут посвящены раскры- 
тию этих популярных тем 
японской анимационной 
и косплейной культуры. На- 
пример, в день Готики вы 
услышите лекции о готике 
в аниме, узнаете, откуда 
ведет свои корни готичный 
косплей и как связан япон- 
ский театр Кабуки с готиче- 


ским стилем японского ро- ные АМ\У-клипы, состоится 


театрализованное высту- 
пление), АМУ-клипов, ани- 
ме-фигурки. Состоится 
торжественное вручение 
ценных призов победите- 
лям и официальное закры- 
тие фестиваля. 

Кроме показов самого 
нового лицензионного ани- 
| ме Ha протяжений четьрех 

ТЕ ве дней, также запланирова- 
| нь соревнования на PS2 
1 OFTEN FORGET ТО ВСН 
по культовьм японским 
файтингам. В рамках меро- 
приятия будут показаны 
самые интересные и смеш- 


= ANIMANIA , 


вьставка-зкспозиция рисун- 
ков и манги художников, вы- 
ставка разнообразных ани- 
ме-фигурок. Также будет 
представлен мастер-класс 
по созданию аниме-фигурок 
своими руками и мастер- 
класс по оригами. Заплани- 
рованы показательные по- 
становочные бои восточных 
единоборств. 

Конечно, организаторы не 
могут раскрыть всех приготов- 
ленных сюрпризов, но, кроме 


перечисленного, вас ожида- 
ютеще много интересных со- 
бытий. Таким образом дан- 
ный фестиваль будет нести 

не только культурно-развле- 
кательный аспект, а еще и про- 
светительский - в доступной 
форме любой желающий, да- 
же не знакомый с японской 
анимацией и связанной с ней 
субкультурой, сможет узнать, 
что это такое и с чем его едят. 
Чувствую, что очень скоро Ки- 
ев так и до аниме-вечеринок 
доберется... 


Список аниме показов, кото- 
рые пройдут на фестивале: 
г «Невинность» (GITS2: Inno- 
сепсе) 
Полнометражный фильм, 
2005 г., режиссёр Мамору 
Осии 
Долгожданное продолжение 
легендарного философского 
киберпанка «Призрак в дос- 
пехе», виртуозно исполнен- 
ная динамичная притча 
невероятной визу- 
альной силы. 
«Прочти или умри» 
(Read or Die) 
ОУА-сериал, 2001 r., 
режиссёр Кодзи Ma- 
сунари 
«Kapac» (Karas) 
ОУА-сериал, 2005 r., 
режиссёр Кэйити 
Сато 
«Войны Венеры» 
(Venus Wars) 
Полнометражный фильм, 
1989 г., режиссер Йосикадзу 
Ясухико 
«Ночные воины» (Night War- 
riors: Darkstalkers Revenge) 
ОУА-сериал, 1997 г., режис- 
сер Масаси Иказда 
«Кукльмпаразить» (Parasite 
Dolls) 
ОУА-сериал, 2003 г., режис- 
сер Кадзуто Накадзава 
«Мертвые листья» (Dead Lives) 
ОУА-сериал, 2004 г., режис- 
сер Хироюки Иманиси 
(о нем мы писали в предыду- 
щих номерах журнала) 
«Призрак в доспехе: ком- 
плекс одиночки» (Ghost іп 
the Shell: Stand Alone 
Complex) 
Телесериал, 2002 r., режис- 
сер Кэндзи Камияма 


г «Гигант Робо» (Giant Robo) 
ОУА-сериал, 1994 г., Ясухиро 
Имагава 


e «Макросс-плюс» 
(Macross Plus) 
OVA, 1995 r., pe- 
жиссёр Сёдзи 
Кавамори 

г «Полиция будуще- 
го: монстр» (РаЧа- 
bor М/ХНІ) 
Полнометражный 
фильм, 2001 г., ре- 
жиссёр Фумихико 
Такаяма 


® «Гравитация» (Gravitation) 
ОУА-сериал, 1999 г., режис- 
сер Синъити Ватанабэ 

г «Воскрешение нинздя» (Ninja 
Resurrection) 
ОУА-сериал, 1998 г., режис- 
сер Ясунори Урата 

г «Один» (Odin) 
Полнометражный фильм, 
1985 г., режиссёр Эйити 
Ямамото 

© «Рагнарок» (Ragnarok the Ani- 
mation) 
Телесериал, 2004 r., режис- 
сер Мьюнг-Джин Ли 
Переложение сверхпопуляр- 


ной многопользовательской 
ролевой игрь в анимацион- 
ный формат позволяет гей- 
мерам увидеть на экране 
полюбившихся персонажей, 
действующих в рамках уни- 
кальной истории из жизни 
королевства Рун-Мидгарда. 


«Джинки» (Jinki: Extend) 
Телесериал, 2005 г., режис- 
сер Масахико Мурата 
«Гренадёр» (Grenadier) 
Телесериал, 2004 г., режис- 
сер Хироси Коудзина 
«Махороматик» (Мапого- 
matic) 

Телесериал, 2001 г., режис- 
сер Хироюки Ямага 


Happyness 


>КЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


Ae нн = 
Клава для ценителей шутеров 


сть много клавиатур, 
хороших и разных, 
маленьких и боль- 
ших, мультимедий- 
ных и простецких... 
А в последнее время 
появилось немалое количе- 
ство «клав», которые созданы 
специально для ценителей 
жанра FPS. На них вы не най- 
дете раскладки qwerty или 
полного цифирного блока, 
а только то, что нужно для 
«квакеров» и «контерстрайке- 
ров». Зато с такой «клавой» 
бегать по игровому миру, не 
в пример прямоугольной клас- 
сической клавиатуре, намного 
удобнее. 

В нашу «шпильную» тесто- 
вую лабораторию попала одна 
из немногих клавиатур такого 
рода, представленных на ук- 
раинском рынке, - Cyber Sni- 
ра бате Рад. Она состоит из 
двух блоков: основного (где 
расположены все кнопки) 

и подставки под ладонь. Ин- 
тересно, что отделить их друг 
от друга невозможно, но зато 
подставка под ладонь свобод- 
но сгибается, но это, по боль- 
шому счету, ни к чему. Под- 
ключение осуществляется 
при помощи USB-nopta, Snipa 
определяется как стандартное 
устройство (драйвера не тре- 
буются) и может параллель- 
но уживаться с любой другой 
клавиатурой. Все время, пока 
«клава» включена, на ней све- 
тится светодиод синего цвета. 


Сначала зто все очень забав- 
но и интересно, но со време- 
нем начинаєт серьезно напря- 
гать. А ведь выключить его 
нельзя. Нет, можно, конеч- 
но, применить магичес- 
кую силу молотка 

или отвертки, 
но ведь 
клавиа- 


туры по- 
купаются 
не для прове- 
дения актов ван- 
дализма, ведь так? 
На клавиатуре нельзя от- 
ключать подсветку, зато 
можно включать дополнитель- 
ный свет. На задней части 
корпуса нашелся невзрачный 
включатель двух дополнитель- 
ных светодиодов, которые 
подсвечивают еще и нижнюю 
часть клавиатуры. Полный 
праздник, но в темноте смот- 
рится очень даже эффектно! 
Тестирование клавиатуры 
проводилось в таких популяр- 
ных играх, как Counter-Strike 
и Quake. На связку «WASD» 
очень удобно ложатся пальцы 
левой руки, большой палец 
и мизинец тоже почти всегда 
попадают на близлежащие 


клавиши. Удобно переключать 
и оружие, правда, не сразу 
привыкнешь, что цифровой 
блок «1...7» смещен на санти- 
метр влево по сравнению 

с обычной клавиатурой, зато 
за семеркой не нужно дале- 
ко тянуться. 

В шутерах мы, как правило, 
очень часто прыгаем. И тут Sni- 
ра показала свой первый не- 
достаток: «пробел» слишком 
мал, и из-за особенности кон- 
струкции он тяжело нажимает- 
ся, а иногда даже западает. 

То же самое можно сказать 


perfomance, quality, freedom 


З ЕЧЕТЕ Те 


Компьютеры для работы и развлечений 
Человеческие цены 

Качественные комплектующие 
Гарантийное обслуживание 


*_\ ИГРОВЫЕ 
> ПРИСТАВКИ 


ПРИСТАВКИ + 


ИГРЫ - 


с доставкой 


Технические 
характеристики 


о Комплект: клавиатура + 
инструкция 

® Интерфейс: USB 

e Цена: $ 41 (www.price.ua) 


и о кнопке «СТВІ». К недо- 
статкам также стоит отнести 
затрудненный доступ к таким 
кнопкам, как <ALT>, «Х», <C> 
и <В>. В остальном же клавиа- 
тура очень даже неплохая, но 
сумме в $ 41, на мой взгляд, 
можно найти и лучшее приме- 
нение. 


СанСаныч 


Устройство предоставлено 
компанией «Юником консал- 
тинг» (www.unikom.com.ua) 


tel (+38 044) 454-08-66 
fax (+38 044) 454-08-67 
@ 3d@3dsystems.com.ua 
Basic Home PC 1 560 грн! 
MediaHomePC 7 1 0 0 грн! 
Extreme Game PC 3200 грні 


АКСЕССУАРЫ 


Тел.: +380 (44) 204.7444 


+380 (44) 599-6612 


www.pristavki.com.ua 
e-mail: info@pristavki.com.ua 
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Йті: www.dmania.euroindex.ua 


Абсолютный максимум 


в 30-графике 


Для того чтобы воспользо 


всего, понадобится заменить ТЕТ-монитор на старый добрый ЗЛТ.. 


ы уже давно 
понемногу 
подбирались 
к проблеме по- 
строения ква- 
дро-5 графи- 

ческой системы. Однако все 

никак не складывалось: мате- 
ринок под четыре видеокар- 
ты в Украине так и не появи- 
лось, поэтому в разное время 
мы пробовали варианты с дву- 
платными видеокартами Се- 

Force 7900 СХ2 и GeForce 

7950 GX2. Для системь Ha 

видеокартах 7900 GX2 был 

необходим практически кило- 
ваттньй блок питания, а для 

7950 GX2 очень долго не бьло 

драйверов, поддерживающих 

4-кратньй режим. Вернее, не 
было драйверов, поддержи- 
вающих этот режим официаль- 
но. Можно было поставить 

две карточки GeForce 7950 

GX2 в режиме SLI, и первая 

наша попытка сделать это бы- 

ла предпринята еще 27 июня 
этого года. Все результаты 
представлены на фото 1. То 
есть один результат. Из тестов 
не запустилось ничего, из игр 

запустилась только Half Life 2 

Episode One. Зато зта един- 

ственная запустившаяся игра 


QUAD SL: 


Ber AR 


на о днина 


ыы ао, 
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SLIB на-. 


as TE ї 
в начале лета | 


ef 


бодро отрапортовала о QUAD 
SLI и позволила использовать 
режим 32xAA, что, впрочем, 
видно на снимке. Прироста 
в скорости тогда мы, правда, 
не получили, поэтому систему 
особо и не тестировали. Се- 
годня мы знаем, что зря. Но 
об этом позже. 

Основной «подопытный» 
в нашем сегодняшнем тести- 


ровании - двухчиповая видео- 


карта от пока малоизвестной 
у нас, но очень популярной 


рон 


3SDMARK= 


Resohton 
Anti Abasing None 
Нео 
НК VS Target 3.0 
MSLPS Target 3.0 
Fived Fromerate: Off 
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у экстрим-геймеров фирмы ХЕХ. 
Видеокарта GeForce 7950 GX2 
представляєт из себя двухзтаж- 
ную сборку из двух видеокарт, 


ваться преимуществами самой мощной на сегодня 3Ю-системнь, скорее 


работающих вместе. Но, по 
заявлению фирмы nVidia, это 
вовсе не пара SLI в одном 
конструктиве. Система рас- 
познает эту карту как одну 
двухчиповую, и самое глав- 
ное - карточке нужен только 
один РСІ-Е разъем. 

Следует отметить, что про- 
тестированные нами экзем- 
пляры «ХЕХ GeForce 7950 GX2 
M520 1GB DDR3 Extreme Editi- 
оп» являются несколько разо- 
гнанными вариантами рефе- 
ренса (частота чипа - 500 МГц, 
частота памяти - 1,2 ГГц), 

в частности в нашем вариан- 
те частота чипа составляет 
520 МГц, а памяти - 1,3 ГГц. 

Еще в седьмом номере жур- 
нала нашего издательского 
дома PCWORLD (статья «Сорев- 
нование ЗО альянсов») наша 
тестовая отмечала, что зта ви- 
деокарта на сегодня является 


заз а @ з 


Расширенньм вид 7 


> Категории пане, 


управа 


В данной вид, 
приложения 


жения, в которь 


Установка конфигурации SLI 


Выберите конфигурацию SLI ame давней системькі: 


Фото 2. В новом драйвере QUAD SLI поддерживается | 
официально, называется это «4-кратньй режим ЗН» _ 


BA 51 Ї, сушественно повышающая пронзводителі 


ых производится рендеринг с использованием Dire 


оптимальным выбором для по- 
строения топовой игровой сис- 
темы. Теперь мы можем проте- 
стировать две такие карты 

в режиме SLI. 

Мы используем тестовую 
платформу, состоящую из 
процессора Athlon FX-62 
(степпинг 2), материнской 
плать ASUS M2N32-SLI Delu- 
хе (с обновленным BIOS), вин- 
честером Samsung НО 16011 
160Gb/7200rpm/8M и памя- 
тью Hynix DDR2 РС2-667. 


Мониторо- 

зависимость 

При тестировании самой 
мощной на сегодня игровой 
платформы, доступной в Укра- 
ине, мы, естественно, хотели 
получить цифры прироста про- 
изводительности по отноше- 
нию к системе с одной видео- 


ТЕМЕ Демо Якаціто (| 


872 frames rendered in 12.8 seconds = 58.2 
| fps 


картой. Однако первый цикл 
испытаний ничего не дал. 

В стандартно используемом 
нами при тестировании разре- 
шении 1024х768 система 
QUAD SLI если и давала при- 
рост в скорости, то в единицы 
процентов, которые нас не 
устраивали. Система явно на- 
прашивалась, чтобы ее пого- 


няли в более высоких разре- 
шениях. У большинства ТЕТ-мо- 
ниторов максимальное разре- 
шение, увы, лишь 1280х1024, 
что не на много выше. В ре- 
зультате на тестовом стенде 
был установлен уже старень- 
кий, но по-прежнему профес- 
сиональный монитор Samsung 
SyncMaster 700 IFT. На мелочи 
мы размениваться не стали 

и сразу провели тестирование 


в режиме 2048х1536. И тут 
все стало на свои места. Но 
прежде чем рассказать о ско- 
ростных достижениях, хочется 
поделиться впечатлениями от 
качества картинки в играх. 
ТЕТ-мониторы сейчас доми- 
нируют над всеми другими 
типами, так будет и в ближай- 
шем обозримом будущем. Од- 
нако визуальное впечатление 
от трубочного СВТ-монитора - 
хотя бы в нашем тесте - все 
равно на голову выше. Уже 
при первых запусках тестов 
качество картинки 2048х1536 
на «пожилом» и неярком CRT- 
мониторе просто заворажива- 
ло. Правильные цвета, бы- 
строе и четкое изображение 
и, самое главное, значительно 
больший динамический диапа- 
зон картинки не только улуч- 
шают впечатление от игры, 
эти все факторы позволяют 
увидеть противника раньше 


3DMark 06 8931 3346 6425 
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ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


идеосистемой В: 
значительное преимущество 
в шутерах и очень значитель- 
ное - в авиасимуляторах. | 

ТЕТ-мониторь с поддержкой 
видеорежимов 2048х1536, 
конечно, есть, но из-за значи- 
тельно больших размеров 
пикселя их размер по диаго- — 
нали, как правило, стартует 
с 32 дюймов. Перед собой 
его не поставишь - глаза 
разьедутся ©. А как телеви- 
зором, конечно, им пользо- 
ваться можно. 

Пользователям ТЕТ-монито- 
ров QUAD SLI позволит выкру- 
чивать на максимум значения 
антиалиасинга, но следует 
помнить, что он улучшает каче- 
ство изображения просто за 
счет «замыливания» выступаю- 
щих «гребенкой» пикселей (по- 
научному - создает плавные 
цветовые переходы на грани- 
цах объектов). Поэтому очень 
мелкие объекты, состоящие из 
нескольких пикселей, вы не 
увидите в принципе. 


РОУ тестирования 


Редкий случай 

удвоения 

При тестировании в те- 
стовых пакетах 3DMark 
параметры качества изо- 
бражения мы не трогали, 
изменили только разреше- 
ние изображения. Сделали 
мы это для того, чтобы чи- | 
татели смогли легко срав- 
нить производительность 
нашей системы с учетве- 
ренной площадью экрана 
и четырьмя GPU со своей сис- 
темой. 


Ke в разрешении 2048х1536. 


В игровых тестах все на- 
стройки качества максималь- 
ные. Результаты тестирования _ 
приведены в таблице. В ней мы 
дополнительно привели резуль- 
таты одиночной карточки при 
разрешении 1024х768, атакже 
привели процент прироста про- 
изводительности QUAD SLI по 
отношению к одиночн 


воще в вычислител ной 


случаи, когда удвоение. ре ур- 
сов приводит кудвоению про- — 


) блю [Canoe око (2 биты] У 


2048 на 1536 точек ково 


[Определение | | Диасностика.. | ( Дополнительно | 


зто произошло в нашем слу- 
чае, исключения бывают: вто- 
рая видеокарта практически 
удвоила общую ЗВ-производи- 


тельность на высоких разре- 


шениях. ЗОМагК'и очень хо- 
рошо восприняли QUAD SLI. 
Совершенно потрясающий ре- 
зультат показал FEAR - его 
скорость более чем утроилась 
при использовании QUAD SLI, 
хотя до уровня показателей 

в разрешении 1024х768 сис- 
тема сильно не дотянула. 

И игре FarCry QUAD SLI и оди- 
ночная карточка практически 
сравнялись при разрешении 
1024x768. А вот Quake 4 пока- 
зал странные результаты. По 
всей видимости, ресурсов сис- 
темы для этой игры оказалось 
недостаточно не в 3ЗО)-графике, 
а в других компонентах. 


Николай Железняк 


Редакция выражает благодарность компаниям, оказавшим 

нам помощь в проведении данного тестирования: 

» Компанию TechnoPark (www.technopark.com.ua) за предостав- 
ленную материнку ASUS M2N32-SLI Deluxe; 

® Компанию «Фолгат» (www.folgat.com) за предоставленный блок 
питания HIGH POWER НРС-560-А12С; 

® Компанию «Юником консалтинг» (www.unikom.com.ua) за пре- 
доставленную видеокарту ХЕХ GeForce 7950 GX2 М520 1GB 
DDR3 Extreme Edition, память Hynix DDR2 PC2-667, а также за 
помощь в сборе и наладке тестовых ПК. 


Беспрерывная п 
1. Перечисли получившуюся Номера за 2005 год, стоимость в гривнах: 


ро спон ння 
рус 26007103801 да! 5 6,0 да! 5 4,80 
в АКБ «Интеграл» г. Киева, ! 6 6,0 ! 4,80 
МФО 320735, І 6,0 ! 4,80 
код ОКПО 30262819 6,0 І 4,80 
2. Вышли по почте 10 29 
доставочную карточку ! 7,0 ! 5,0 
и копию чека об оплате р 7,0 І 5,0 
no адресу: 000 «Декабрь», 7.0 5.0 
np. Победы, 53, г. Киев, : ' : ) 
03680 5 ! Спецвыпуск № 1 «Need for Speed» 
ї Е - Спецвыпуск № 2 «Прохождения» 
3. а ! Спецвыпуск № 4 «GTA» 


Спецвыпуск № 6 «Lineage II» 
Твой «ШПИЛЬ!» — 


Фамилия 


Индекс Адрес 


Номер телефона (с кодом) 


одписка на «Шпиль!» за 2005 год! | 


Dawn of Маг - Dark 
Crusade | 


г Robotopia 


Another World = 
» Freaks! Slammin' Traff 


Патчи 


Ргеу11 
» Линия фронта: 


www.fishka.ua 


ліфонічні мелодії: для замовлення впиши 
юмлення код мелодії, де X заміни на 2 


| Для абоненті І відправ 5М5-повідомлення з кодом теми 
| ва номер 4 
|» Відеотони: для замов! 
кодом відестону мер. 

Для абонентів відправ 5М5-повідомлення з кодом 
зідеотону на номер 


відправ 5М5-повідомлення з 


для отримання впиши з текст | 
re ход мелодії, де для телефонів Nokia, Sams я | 
ee 2: для телефонів. Alcatel, Ericsson, Sony Erk з зо ши 


Відправ 5М5 на номер 4554, отримай 
WAP-anpecy та Завантаж безкоштовно? 
каталог МІР. В каталозі ти знайдеш 
наймодніші мелодії, картинки, відео, 
ігри та багато іншого. 

Оновлення каталогу -- Щоденно. Ката- 
лог сумісний лише з телефонами, які 
мають підтримку технології іама та 
кольоровий екран 


жиогоіа, Panasonic Х заміни на 
и на 4 1 відправ на номер 1 Вартість відправлення 5М5-повідомлень на номери 10659 — 
5 грн. з ПДВ, 10899 — 9 rpx. з ПДВ, 4455 — 8 грн. з ПДВ, 5599, 


4545 — 15 грн, з ПДВ. Отримання — безкоштовно, 


ож домлення з кодом приколу на номер 

> Реалтоны (MP3): для замовлення 

ен кодом реалтону на номер Для отримання МАР-послуг необхідно активувати та налаштувати 

> Суперзвуки: для замовлення Sa RES 2 i з замовлення відправ 5М5- | WAP, Перелік моделей телефонів, що підтримують послуги, дивись 
9 з на www. fishka.ta, повний каталог сервісів на мара fishka.ua 


М5-повідомлення з кодом відео 


17 19250478 
90-ri роки - час не просто криміналу, а й повного беззаконня, Епоха 
50 Cent РТМ.Р. X9288378 стрілок, нарядів від Версаче та шестисотих мерсів 
ків: 2610, 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 35404, 3650, 3660, 5100, 5140, $1401, 6020, 
Blog 27 Hey boy X9284778 И 629 644, 46064 610630 БТ GR GOS, 
> 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 725%. 7260, 7270, 7350, 7500, 7510, 7650, 89101, N-Gage, N-Gage 00, №7, 
Bob Sinclar World, holdon X9237878 №9: Siemens: ABS, C50, C65, C72, (75, (455, 000, 005, ОУ, MSS, MBS, M75, МСБО, ME75, $55, 555, S75, SLE5, 
Su ль St Ск rs en а а Ce Fz Б 
У 68600, 67000, 67050, 67100, KG210, Кб225, КО245, M6100; Samsung: (100, (110, С200, C200N, С210, (230. 
Bodyrockers New York city git 4 (92841 78 5006, £100, £300, £330, E330N, ЕЗЗОБ, ЕЗБО, вто £530, £620, £630, £700, £710, £720, £730, £780, £770, £800, 
` ЕЕ Fey > 8820,7. 420, X240, X650, X460, X461 , 2130; Motorola: с, 
Danzelys 0] Г.В.А.М.К. = Myarms keep missingyou Х9282478 в AIR BARR, Us PED, 780 аа аа о VSS, Б VN EO VEE, Sry Б 
Dj До к Почему же х92 92478 ‘500i, K6D0i, K700i, K750i, 7610. 7630, W550i, W700i, 800), 21020, 25001, 2520, 2600, 28001; BenQ-Siemens: М81. 
Eric Prydz Do you feel scared X9285478 19250978 
Fort Minor Where'd you go Х9247778 Грай в продовження однісї з ор їгор в СНД, керуй 
Gnarls Barkley Crazy Х9237478 новими героями, проходь нові рівні 
У ida: 2610, 26 3100, 3120, 3200, 3 0% 3650, 401, 60 й і | 
Juanes Adios le pido X9237778 Hr ea yo ra ce nc о не a номер, не 
K-Maro Histoire de luv X9237178 Gage 0D, N70, N91; Siemense 155, C60, C65, C72 C75, CN, ОКО, СТ, ОТО, №55, M65, M75, МСБО, ME75, $55, Е АИ МЕС ОА ene 4 
- 585, 575,955, $65, $75, 5765, SKI; LG: 82000, C1100, (1150, (3320. (3380, C3400, (3600, 1200, 2100; 2 п 
Loituma Levan polkka Х9243578 faze cat sama ean Gna arose Gra Ко Кл Ко Ng MOSCA С || | 
й УР £710, £720, £730, £760, £770, 6800 £810, 540, X00 X240, Хо, Хв, #460 хаб, бо, хво, | | ‘Оха: е 
Mary J. Blige Enough cryin’ X9285078 ie ig ama on RE по до | ля попноітаїх, 
Welly Furtado Maneater Х9283678 W501 W700, ВОЮ 21010, 25004 25201 2600, 2800; BenO-Slemens: MB: Panasonfc:X100, X200, 400, X600 | 
Ne-Yo When your mad X9197378 і 
з = 19240778 
Paris Hilton Stars are blind Х9197478 | 
= "Одна з закинутих екс-радянських військових баз, що знаходиться в пустелі, | 
Poul Van Dyk The other side X9284378 раптово стала функціонувати. Сема Фішера було відправлено в гарячую 
Red Hot Chili Peppers Dani California X9292178 а и се. за номером 51 
Rihanna Unfaithful X9197578 Nola: 2650, 2200, 3120, 3200, 3200, 3230, 3300, 3650. 3660, 5100, 5140, 53404 6020, 6021, 6030, 6100, та замов мелодію, яку бажаєм 
і 19285378 и О отримати! 
Sean Paul Gweituptome Х9285 £820, 2460; Motorola: £365, £298, RAZRV3,V200, 500, 525, W535, VO00,VE20,V635 
Sheryl Crow feat. Sting Always on your side X9236778 <= 
Sugababes Follow me home Х9197678 er Ie РО ПОРТАЛ СМІХУ У | 
The Pussycat Dolls Buttons X9243478 - : 504 аз | 
млн 
The Rasmus Shot X9292378 "10899 JAVA ІГРИ, - : 
Tom Novy Your body Х9288578 : 
"Веселих яєць", радіо-розіграші З 
арбат Голубоглазая Х9216078 Я анекдоти із шоу "Золотий Гусак", 
к пілот дегендарного Fokker 1 ти прол! над вороже: мторією а також шки 
.. Як nin Fokker 1 ти пролітаєш кад ворожою територі: ож фі від веселих таксистів та 
Бьянка Были танцы Х9283578 за завданням. Вороги нещадно намагаються захопити контроль над міо іншогої 
Игорь Вдовин feat. ЇАМХ Тема изк/ф "Жесть" Х9246378 нання - т 
Лигалайз Будущие мамы Х9251078 . 660, 0610, 6610, 6620, 6670, 
a '610, 7550, 8800, R-Gage, 
weAnrenbt Юра, прости Х9198178 базе ОДНО МОГ: Rte Crane (210, (230, 0500, DS00E, 0600, D6c0E, 0800, Dae Р 
= ESSGE, E360, £370, E530, £620, £710, £720, £730, £760, £770, 400, 2510. X120, КО, ХО, ¥500, X700, 
олюса Киборг едет в Выборг X9246178 7130; Motorola: (380, (390, (550, £398, RAZR V3, ВАЗА Val, US РЕМ, УЮ 220, ¥300, 360,500. №525, 
= 535, 1600 YE20, ¥ Нет (65, £72, (F285, 5755, 5665, 5155; Sony Ericsson: 3501, K3001, R001, 
Серега Дискомалярия Х9246578 £6001, КОСІ, КО 57001 1610, 1630. 1550} W700i 800, 21010, 25001, 26201, 2600, 28001 
Серега & Макс Лоуренс Летняя песня Х9243178 
Тату ботепазаї Х9238078 
тмнк Гранули Х9245678 


и 


— 


ПРИКОЛИ ВТД ГАЛУСТЯНА 


Я [Пелефони, wo підтримують послугу Теми; Nokia: 3220, 3230, 5140), 6020, 6021, 6020, 6260, 6600, 6630, 6670, 6680, 6681, 
a | 6822, 7260, 7610. N70; Sony Eriessone тоді; Motorola: C380, C390, (650, £398, RAZR V3, V180, ¥220, 1300 360, 4500, V525, 
lv 
Rees Ц 


| 


Hy, я тебя прошу, вставай! 40040178 - / : Р 536, V600, ¥620, 
Держи записку, ну или за попку 40040478 56209678 56639378 56670078 56731378 
Пись-пись-мо пришло! 40040978 


Братан, возьми мобилу и ответь дебилу 40041978 
Похмельная мобила 40042878 


РЕАЛТОНИ (МРЗ) 


57187278 


Дима Билан “Never let you go fh 


Dj Antoine Allwe need 1076978 
Арбат Сладкая 2005 1084478 
BEDI Дождик Я ненавижу 1084578 


57192978 57141278 


СУПЕРЗВУКИ 


=a на голову, ноги на ширине плеч! Bam SMS 40059978 


Внимание, Bac беспокоят с того света 40058578 
ебе звонят из военкомата 40056078 eee 
Пекельний чортяко 40057178 


Es й 


200210278 


Вчи українську, гад! 40057878 


| aan. 
LB 
| eee 


> = що підтримують послуги Галустяна: Nokia: 26103220, AS 
z= 3860, 514G%, 6060, 6070, 6101, 6103, 6 Е = 

«з £683, 6822, 7260, 7270, 7360, 7370, 7380, 7610, 7650, | 

ож i 675, 565 575, | a 


| Телефони, що підтримують послугу 8! 
| 6131, 6170, 6220, 6230, 62304 6233, 6260, 6 


195 1652. ¥570, ХО X70, 810 5820, 7540; Panasonic 


| $75, $k65, $.65,S175, Ху SNG75; Sony Ericsson: 1300} K3004 КБ, КС КОСУ КЛ, POO, P90, о, 73001 W550}, W700}, We 


200219678 | 280; ЕН babel ahi BAER VO о, VEO; И 0720, 0800, б 
on 


Midd ths 


nk 


й 


¥535, V600, 5201636: Samsung: (100. С110-С130.С200. C200, 
320, 0830, 0900, £300, E330, ЕЗЗОМ, ЕЗБОЄ, £360. Е З 
£760. £770, ною £800, £820, £850. £990, з од 1300: 


~ Konrent- провайдер ТОВ "Пот Ком" В 


2, VSB, VSP, Х100. K204, X300, КА, 500, X70, X700; Pantech GB300, || Р ЕС a Повний nepeaix мелодій, nororanis, листівок, і 
7150, 82000, 82106, (3150, С2100, C2500, (3320, C3380, C2400, (3600, | оті от. Javaritop, інших розважальних сервісів і послуг, 
KG110, KG1Z0, Кб190, KG210, Кб225, KG245, KG320, KG920, | © 2006 а таком партнерські програми WwW. fishk 


ТЫ 


leatel: OF 935, OT 556, 07 735, 91755 Point Com itd 


Технічна підтримка ic) 586 4509 


Монітори Samsung. 
Побачити незвичайне в звичайному 


Лише уяви... 
Надшвидке відтворення всіх кольорів життя 


Рекордна швидкість реакції - 2mc! - тепер стає доступнішою. Нова лінійка рідкокристалічних : 
моніторів Samsung 731BF/931BF спроможна відтворити всю багату гаму кольорів життя в його ms 
стрімкому русі. Яскравість та природна насиченість кольорів забезпечується небаченим рівнем 


динамічної контрастності - 2000:1! 


ae? a ae 
авістипе 
MagicSpeed ыы: MagicBright® і 
SyncMaster 731/931BF 
мт (044) 4583434 ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот IT (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) . Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Anrpi (0482) 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном 
інфо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 


Wwww.samsung.ua 


